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ABSTRAK 

Islami, Salsabila. 2025. Pengembangan Media Pembelajaran Scrabble Berbasis 

Storytelling Pada Pembelajaran Bahasa Indonesia Kelas II SD. Skripsi, 

Jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar, FKIP Universitas Muhammadiyah 

Malang. Pembimbing (I) Delora Jantung Amalia, M.Pd, (II) Nafi 

Isbadriningtyas, M.Pd 

 

Kata Kunci: Pengembangan Media, Scrabble, Storytelling 

 

Penelitian ini bertujuan mengembangkan media pembelajaran Scrabble 

berbasis storytelling untuk meningkatkan keterampilan membaca permulaan pada 

peserta didik kelas II SDN Polowijen 1 Malang. Media pembelajaran 

dikembangkan melalui tahapan analisis kebutuhan, desain, pengembangan, 

implementasi, dan evaluasi. Dalam prosesnya dilakukan observasi dan wawancara 

untuk mengidentifikasi kendala belajar siswa serta karakteristik peserta didik, 

kemudian merancang media yang interaktif dan relevan dengan materi Bahasa 

Indonesia sesuai kurikulum merdeka. 

Hasil validasi oleh ahli materi dan ahli media menunjukkan bahwa materi dan 

desain media sudah sesuai dengan kebutuhan pembelajaran dan mudah digunakan 

oleh peserta didik. Media ini dirancang dengan ukuran dan komposisi warna yang 

menarik serta disertai panduan penggunaan yang jelas. Uji coba media dilakukan di 

kelas dengan melibatkan 18 peserta didik, dimana pelaksanaan pembelajaran 

menggunakan media ini berlangsung dengan antusiasme tinggi, siswa aktif 

berpartisipasi dan merasa senang selama proses pembelajaran. 

Implementasi media Scrabble berbasis storytelling berhasil meningkatkan 

pemahaman kosa kata baru, kemampuan membaca dengan lancar, dan kepercayaan 

diri siswa dalam menyampaikan informasi. Penilaian dari guru dan siswa juga 

menunjukkan tanggapan positif terhadap media pembelajaran ini. Dengan 

demikian, media scrabble ini efektif digunakan sebagai sarana pembelajaran 

Bahasa Indonesia kelas II untuk meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa. 
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ABSTRACT 

Islami, Salsabila. 2025. Development of Storytelling-Based Scrabble Learning 

Media in Indonesian Language Learning for Grade II Elementary School. 

Thesis, Department of Elementary School Teacher Education, Faculty of 

Teacher Training and Education, Universitas Muhammadiyah Malang. 

Supervisors: (I) Delora Jantung Amalia, M.Pd, (II) Nafi Isbadriningtyas, 

M.Pd 

 

Keywords: Media Development, Scrabble, Storytelling 

This study aims to develop a Scrabble-based storytelling learning media to 

improve early reading skills of second-grade students at SDN Polowijen 1 Malang. 

The learning media was developed through stages of needs analysis, design, 

development, implementation, and evaluation. Data were collected through direct 

observation and interviews with teachers and students to identify learning obstacles 

and student characteristics, which then guided the design of an interactive and 

relevant media aligned with the Indonesian curriculum. 

Expert validation confirmed that the material content and media design were 

appropriate and user-friendly for students. The media features appealing size and 

color composition, accompanied by clear usage guidelines. The media trial was 

conducted in a classroom with 18 students, where the learning process showed high 

student enthusiasm, active participation, and enjoyment during lessons. 

The implementation of the Scrabble storytelling media enhanced students’ 

vocabulary understanding, reading fluency, and confidence in presenting 

information. Feedback from teachers and students showed positive responses 

toward this media. Thus, the Scrabble learning media is effective for supporting 

Indonesian language instruction in second grade by increasing student motivation 

and learning outcomes. 
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Lampiran 12. Surat Hasil Plagiasi 

 


