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ABSTRAK  

Penelitian ini membahas tentang perancangan dan pembangunan Sistem Informasi 

Akademik berbasis website pada SMAN 4 Pasuruan menggunakan metode prototype. 

Sistem ini dirancang untuk menggantikan proses pengelolaan data akademik yang 

sebelumnya masih dilakukan secara manual, sehingga sering menimbulkan 

keterlambatan, kesalahan pencatatan, serta kesulitan dalam pencarian data. Metode 

prototype dipilih karena mampu melibatkan pengguna dalam proses pengembangan, 

mulai dari pengumpulan kebutuhan, perancangan antarmuka, evaluasi, hingga 

pengujian sistem. Hasil implementasi menghasilkan sistem informasi akademik 

berbasis web dengan fitur utama yaitu manajemen data siswa, guru, kelas, jadwal, mata 

pelajaran, nilai, dan pengumuman. Pengujian dilakukan menggunakan metode 

blackbox dan User Acceptance Testing (UAT) yang menunjukkan bahwa sistem dapat 

berjalan sesuai kebutuhan pengguna dengan tingkat validasi yang tinggi. Dengan 

adanya sistem ini, pengolahan data akademik menjadi lebih cepat, akurat, efisien, dan 

terorganisir sehingga mampu meningkatkan efektivitas administrasi sekolah. 

Kata Kunci: Sistem Informasi Akademik, Website, Prototype, UAT 
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ABSTRACT 

This research discusses the design and development of a web-based Academic 

Information System at SMAN 4 Pasuruan using the prototype method. The system was 

designed to replace the manual data management process, which often caused delays, 

recording errors, and difficulties in retrieving information. The prototype method was 

chosen because it involves users throughout the development process, including 

requirements gathering, interface design, evaluation, and system testing. The 

implementation resulted in a web-based academic information system with key 

features such as student, teacher, class, schedule, subject, grade, and announcement 

management. The system was tested using blackbox testing and User Acceptance 

Testing (UAT), which showed that the system met user requirements with a high 

validation rate. This system improves the speed, accuracy, efficiency, and organization 

of academic data management, thereby enhancing the effectiveness of school 

administration. 
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