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ABSTRAK 

 

Penelitian ini mengembangkan sistem klasifikasi citra senjata adat Indonesia dengan 

menambahkan variasi dataset dari sembilan kelas senjata tradisional, berjumlah total 1.385 

gambar. Model yang digunakan adalah arsitektur Convolutional Neural Network (CNN) 

InceptionV3 dengan pendekatan transfer learning. Dataset dibagi menjadi 70% data latih, 20% 

data validasi, dan 10% data uji. Seluruh gambar diubah ukurannya menjadi 299×299 piksel dan 

dinormalisasi agar sesuai dengan input model. Penelitian ini menguji beberapa skenario 

pelatihan menggunakan variasi optimizer (Adam, RMSprop, SGD, Adamax) dan teknik 

augmentasi data. Hasil terbaik diperoleh dari kombinasi optimizer Adam dan RMSprop dengan 

augmentasi, yang menghasilkan akurasi hingga 96% dan nilai loss serendah 0,21. Teknik 

augmentasi terbukti efektif dalam meningkatkan variasi data, mengurangi overfitting, dan 

memperkuat kemampuan generalisasi model. Penelitian ini menunjukkan efektivitas 

InceptionV3 dalam klasifikasi citra senjata adat, serta berkontribusi pada pelestarian budaya 

melalui pengembangan sistem klasifikasi otomatis berbasis teknologi. 

 

Keyword: InceptionV3, Deep Learning, klasifikasi citra, Senjata Adat  Tradisional, 

augmentasi.  
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ABSTRACT 

 

 This study develops a traditional Indonesian weapon image classification system by 

expanding the dataset to include nine categories, totaling 1,385 images. The model is built 

using the InceptionV3 Convolutional Neural Network (CNN) architecture with a transfer 

learning approach. The dataset is split into 70% training data, 20% validation data, and 10% 

test data. All images are resized to 299×299 pixels and normalized to match the model's input 

requirements. Several training scenarios were evaluated using different optimizers (Adam, 

RMSprop, SGD, Adamax) and data augmentation techniques. The best results were achieved 

using a combination of Adam and RMSprop optimizers with data augmentation, reaching an 

accuracy of 96% and a loss value as low as 0.21. Data augmentation proved effective in 

enhancing data variability, reducing overfitting, and improving the model’s generalization 

capabilities. The findings demonstrate the effectiveness of the InceptionV3 architecture for 

classifying traditional weapon images and contribute to cultural preservation through the 

development of an accurate and efficient automatic classification system. 
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augmentation. 
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