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ABSTRAK

Maulidya, Cholifa. 2025. Peningkatan Pemahaman Konsep Dasar Matematika
Menggunakan Model PBL Berbantuan Game Edukatif Di Kelas 3 SDN
Gadingkulon 2 Dau. Skripsi, Jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar,
FKIP, Universitas Muhammadiyah Malang. Pembimbing: (1): Nawang
Sulistyani., M.Pd, (2) Tyas Deviana., M.Pd

Kata Kunci: Pemahaman konsep, Model PBL, Matematika

Pembelajaran matematika diberikan mulai dari tingkatan sekolah dasar
(SD), karena pentingnya pelajaran ini untuk jenjang tingkatan selanjutnya.
Kenyataan yang terjadi saat ini adalah mata pelajaran matematika merupakan mata
pelajaran yang dianggap sulit oleh sebagian peserta didik. Keluhan yang sering
terjadi dari peserta didik adalah tentang banyaknya rumus serta aturan yang harus
dihafal serta dimengerti dalam penggunaanya. Tujuan penelitian ini 1) Untuk
mengetahui penerapan model pbl berbantuan game edukatif pada pemahaman
konsep dasar matematika di kelas III SDN Gadingkulon 2 Dau. 2) Untuk
mengetahui peningkatan pemahaman konsep dasar matematika menggunakan
model pbl berbantuan game edukatif di kelas III SDN Gadingkulon 2 dau.

Penelitian ini menggunakan pendekatan penelitian tindakan kelas (PTK).
Model penelitian ini di desain dengan menggunakan siklus PTK menurut Kemmis
& Mc Taggart, terdapat empat tahapan yaitu perencanaan, pelaksanaan, observasi,
dan refleksi. Penelitian tindakan kelas berasal dari istilah bahasa Inggris Classroom
Action Research (CAR), yang berarti penelitian yang dilakukan pada sebuah kelas
untuk mengetahui akibat tindakan yang diterapkan pada suatu subyek penelitian di
kelas III SDN Gadingkulon 2 dau.

Hasil kesimpulan dari penelitian ini adalah Penerapan kegiatan Problem
based learning pada pembelajaran Matematika peserta didik kelas III SDN
Gadingkulon 2 Dau telah dilaksanakan melalui lima tahapan utama, yaitu 1)
Orientasi peserta didik pada masalah, 2) Mengorganisasikan peserta didik untuk
belajar, 3) Membimbing penyelidikan individu maupun kelompok, 4)
Mengembangkan dan menyajikan hasil karya, 5) Menganalisis dan mengevaluasi

proses pemahaman konsep.
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ABSTRACT

Maulidya, Cholifa. 2025. Improving Understanding of Basic Mathematical
Concepts Using PBL Model Assisted by Educational Games in Class 3 of
SDN Gadingkulon 2 Dau. Thesis. Department of Elementary School
Teacher Education, FKIP, University of Muhammadiyah Malang. Advisor
(1): Nawang Sulistyani., M.Pd, (2) Tyas Deviana., M.Pd
Keywords: conceptual understanding, PBL model, mathematics

Mathematics learning is given starting from elementary school (SD) level,
because of the importance of this lesson for the next level. The current reality is
that mathematics is a subject that is considered difficult by some students.
Frequent complaints from students are about the many formulas and rules that
must be memorized and understood in their use. The purpose of this study 1) To
determine the application of the PBL model assisted by educational games on
understanding basic mathematical concepts in class III SDN Gadingkulon 2 Dau.
2) To determine the increase in understanding of basic mathematical concepts
using the PBL model assisted by educational games in class I[II SDN Gadingkulon
2 Dau.

This study used a the researcher is the classroom action research (CAR)
approach. This research model is designed using the CAR cycle according to
Kemmis & Mc Taggart, there are four stages, namely planning, implementation,
observation, and reflection. Classroom action research comes from the English
term Classroom Action Research (CAR), which means research conducted in a
class to determine the effects of actions applied to a research subject in class III
SDN Gadingkulon 2 dau.

The conclusion of this study is that the implementation of Problem Based
Learning activities in Mathematics learning for grade III students of SDN
Gadingkulon 2 Dau has been implemented through five main stages, namely 1)
Orienting students to problems, 2) Organizing students to learn, 3) Guiding
individual and group investigations, 4) Developing and presenting work results,

5) Analyzing and evaluating the process of understanding concepts.
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