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ABSTRAK

Amirudin, M., N,. 2023. Pengaruh Media Pembelajaran Biologi Berbasis Augmented
Reality Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas VII di SMPN 13 Kota
Malang. Skripsi. Malang: Program Studi Pendidikan Biologi, Fakultas Keguruan dan
IImu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Malang, Pembimbing: (1) Prof. Dr. Rr
Eko Susetyarini, M.Si. (I1) Dra. Roimil Latifa, M. M., M. Si..

Permasalahan yang dihadapi dalam pembelajaran biologi oleh siswa yaitu banyak materi
yang kompleks sehingga pemahaman terhadap materi yang padat begitu dalam perantara
penyampaian yang masih menggunakan media yang monoton Pemanfaatan dari media
diperlukan kolaborasi media tiga dimensi yang- diintegrasikan dengan kemajuan
teknologi. Salah satu teknologi yang. sesuai dalampenggabungan alat peraga
dengan kemajuan teknologi berbasis komputer adalah teknologi Augmented Reality
(AR). Tujuan penelitian ini adalah tujuan atas penelitian ini yaitu, untuk melihat
adanya pengaruh media pembelajaran AR pada pembelajaran biologi terkait hasil
belajar siswa. Jenis penelitian yang digunakan yaitu kuantitatif dengan desain penelitian
menggunakan quasi experiment dengan pendekatan rancangan pengujian posttest serta
dengan pengujian One-way ANOVA. Gambaran objek yang diteliti ialah perubahan aspek
kognitif yaitu bertambahnya nilai siswa. Sampel yang digunakan pada penelitian ini adalah
siswa kelas 7A yang berjumlah 28 siswa (perlakuan) dan kelas 7B berjumlah 29 siswa
(control). Data hasil pengujian One-way ANOVA menunjukkan bahwa adanya perbedaan
yang signifikan, karena pada kelas eksperimen nilai p = > 0,05. Perbedaan
signifikan tersebut juga ditunjukkan pada nilai sig pada uji One-way ANOVA, yaitu
0,005, artinya nilai tersebut sudah menunjukkan perbedaan signifikan. Kesimpulan
bahwa penggunaan media AR pada pembelajaran biologi pada siswa kelas VII SMPN 13
Kota Malang menunjukkan pengaruh terhadap hasil belajar siswa.

Kata Kunci : ANOVA, Augmented reality, Hasil belajar, Media pembelajaran
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ABSTRACT

Amirudin, M., N,. 2023. Pengaruh Media Pembelajaran Biologi Berbasis Augmented
Reality Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas VII di SMPN 13 Kota
Malang. Skripsi. Malang: Program Studi Pendidikan Biologi, Fakultas Keguruan dan
IImu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Malang, Pembimbing: (1) Prof. Dr. Rr
Eko Susetyarini, M.Si. (I1) Dra. Roimil Latifa, M. M., M. Si..

The problem faced in learned biology by students was that there was a lot of complex
material so that understanding of solid material was so in the delivery medium that still
used monotonous media utilization of media requires collaboration of three-dimensional
media integrated with technological advances. One of the appropriate technologies in
combining teaching aids with-advances in computer-based technology was augmented
reality (ar) technology. The purpose of this studied was the purpose of this studied, namely,
to saw the effect of ar learned media on biology learned related to student learned outcomes.
The typed of researched used was quantitative with a researched design used a quasi
experiment with a posttest testing design approached and with one-way anovatesting. The
description of the-objected under studied was the changed in cognitive aspects, namely the
increase in student scores. The samples used in this studied was class 7a students totaling
28 students (treatment) and class 7b totaling 29 students (control). The data from the one-
way anova test showed that there was a significant difference, because in the experimental
class the p-valued => 0. 05. The significant difference was also shown in the sig valued in
the one-way anova test, which was 0. 005, meaning that this valued already shows a
significant difference. It could been concluded that the used of ar media in biology learned
for seventh grade students of SMPN 13 Kota Malang shows an-influence on student learned
outcomes

Keywords : ANOVA, Augmented reality, Learning media, Learning outcomes
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