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ABSTRAK

Yolla Chelsia. 2025. Pengembangan Media Pembelajaran Blind Box pada Materi
Penggunaan Tanda Baca untuk Kelas 2 SDN 1 Sumbersuko. Skripsi,
Jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar, FKIP, Universitas
Muhammadiyah Malang. Pembimbing (1) Innany Mukhlishina, M. Pd., (II)
Abdurrohman Muzakki, M. Pd.

Kata Kunci: Media pembelajaran Blind Box, Penggunaan Tanda Baca,
Pembelajaran Bahasa Indonesia

Pendidikan memiliki peran penting dalam mencapai suatu kemampuan
akademik seseorang, serta pendidikan dapat berpengaruh dalam keterampilan dan
pemikiran seseorang. Faktor penting dalam pendidikan menjadi tolak ukur
kemajuan sumber daya manusia dan menjadikan tolak ukur kemajuan bangsa,
maka dari itu pemerintah memiliki kebijakan dalam pelaksanaan pembelajaran
untuk mencapai suatu pendidikan yang baik. Observasi dan wawancara yang telah
dilakukan kepada guru kelas 2 di SDN 1 Sumbersuko pada tanggal 16 Oktober
2024 mendapatkan hasil yaitu telah menerapkan Kurikulum Merdeka. Peserta
didik pada saat pembelajaran Bahasa Indonesia merasa kesulitan pada materi
penggunaan tanda baca, pada saat pembelajaran guru kelas belum menggunakan
media pembelajaran yang menarik. Tujuan dari penelitian ini yaitu
mengembangkan media pembelajaran Blind Box pada materi penggunaan tanda
baca untuk kelas 2.

Penelitian ini menggunakan metode yang digunakan dalam penelitian dan
pengembangan menggunakan penelitian Research and Development (R&D).
Model yang digunakan dalam penelitian ini adalah ADDIE, (Analize), (Design),
(Development), (Implementation), and (Evaluation). Penelitian ini akan
dilaksanakan di SDN 1 Sumbersuko dengan menggunakan materi Bahasa
Indonesia kelas 2 kurikulum Merdeka. Penelitian ini menggunakan teknik analisis
data berupa data kualitatif dan kuantitatif. Analisis data kualitatif dari hasil
pengamatan observasi, wawancara, saran dari para validator, angket respon guru,
dan angket respon peserta didik. Analisis data kuantitatif dilakukan pada ahli
validasi dari ahli materi, ahli media, respon pengguna guru dan peserta didik kelas
2. Data yang didapatkan digunakan untuk menguji kelayakan media blind box
pada mata pelajaran Bahasa Indonesia kelas 2.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa Media Blind Box dilihat dari angket
validasi ahli materi mendapatkan skor sebesar 86,6% dan validasi ahli media
mendapatkan skor sebesar 82,6%. Berdasarkan hasil dari validator materi dan
media dapat dikategorikan layak digunakan. Sedangkan angket respon peserta
didik dengan memperoleh hasil sebesar 93% dan angket respon guru sebesar
94,4%. Berdasarkan hasil angket peserta didik dan guru mendapatkan kategori
respon sangat baik. Hasil dari angket tersebut dapat disimpulkan bahwa
pengembangan media pembelajaran Blind Box untuk peserta didik kelas 2 dapat
dinyatakan menarik yang dapat membantu mencapai indikator pembelajaran dan
peserta didik lebih termotivasi dengan adanya media pembelajaran.
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ABSTRACT

Yolla Chelsia. 2025. Development of Blind Box Learning Media on Material
Using Punctuation for Class 2 SDN 1 Sumbersuko. Thesis, Department of
Primary School Teacher Education, FKIP, Muhammadiyah University of
Malang. Supervisors (1) Innany Mukhlishina, M. Pd., (II) Abdurrohman
Muzakki, M. Pd.

Keywords: Blind Box learning media, Use of Punctuation, Learning Indonesian

Education has an important role in achieving a person's academic
abilities, and education can influence a person's skills and thinking. An important
factor in education is to measure the progress of human resources and become a
benchmark for the nation's progress, therefore the government has a policy in
implementing learning to achieve a good education. Observations and interviews
conducted with grade 2 teachers at SDN 1 Sumbersuko on October 16 2024
resulted in the implementation of the Merdeka Curriculum. Students when
learning Indonesian find it difficult to use punctuation material, when learning,
the class teacher has not used interesting learning media. The aim of this research
is to develop Blind Box learning media on the use of punctuation for class 2.

This research uses methods used in research and development using
Research and Development (R&D) research. The models used in this research are
ADDIE, (Analysis), (Design), (Development), (Implementation), and (Evaluation).
This research will be carried out at SDN 1 Sumbersuko using Indonesian
language material for class 2 of the Merdeka curriculum. This research uses data
analysis techniques in the form of qualitative and quantitative data. Analysis of
qualitative data from the results of observations, interviews, suggestions from
validators, teacher response questionnaires, and student response questionnaires.
Quantitative data analysis was carried out on validation experts from material
experts, media experts, teacher user responses and class 2 students. The data
obtained was used to test the feasibility of blind box media in class 2 Indonesian
subjects.

The research results show that Blind Box Media, seen from the material
expert validation questionnaire, received a score of 86.6% and media expert
validation received a score of 82.6%. Based on the results from the validator, the
material and media can be categorized as suitable for use. Meanwhile, the student
response questionnaire obtained results of 93% and the teacher response
questionnaire was 94.4%. Based on the results of the questionnaire, students and
teachers received a very good response category. The results of the questionnaire
can be concluded that the development of Blind Box learning media for class 2
students can be declared interesting which can help achieve learning indicators
and students are more motivated by the presence of learning media.
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