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ABSTRAK 

 

Febriyanti, Munica. 2023. Pengembangan Media Pembelajaran Ular Tangga Untuk 

Meningkatkan Keterampilan Berpikir Kritis Siswa Pada Materi Klasifikasi 

Makhluk Hidup. Skripsi. Malang: Program Studi Pendidikan Biologi, FKIP, 

Universitas Muhammadiyah Malang, Pembimbing : (I) Prof. Dr.Ainur 

Rofieq, M.Kes. (II) Drs. Samsun Hadi, M.S 

 

Media pembelajaran bagian penting dari proses pembelajaran. Media dapat 

membuat pelaksanaan pembelajaran berjalan dengan baik. Media pembelajaran 

dapat memudahkan kegiatan penyampaian informasi bagi siswa dan guru. 

Penggunaan media pembelajaran harus menjawab kebutuhan pembelajar, agar 

dapat merangsang motivasi atau minat belajar. Secara tidak langsung motivasi atau 

minat belajar siswa akan mempengaruhi keterampilan berpikir kritis Penelitian ini 

bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran ular tangga untuk 

meningkatkan keterampilan berpikir kritis siwa. Jenis penelitian berupa quasi 

eksperimen dengan desain nonequivalent control group. Penelitian ini dilakukan 

pada siswa kelas VII H dan VII I di UPT SMP Negeri 4 Gresik. Penilaian 

keterampilan berpikir kritis menggunakan level kognitif dengan pertanyaan HOTS 

yang terdiri dari menganalisis (C4), mengevaluasi (C5), menciptakan (C6). 

Instrumen pengumpulan data menggunakan rubrik kemampuan berpikir kritis 

dengan menganalisis kategori level yang meliputi sangat kurang (< 20), kurang (21- 

40), cukup (41-60), baik (61-80) dan sangat baik (81-100). Pengumpulan data 

dengan menggunakan soal pre-test dan post-test. Uji yang digunakan untuk 

menganalisis data keterampilan berpikir kritis adalah One-Way ANCOVA. 

Pengembangan media pembelajaran ular tangga diterapkan pada kelas eksperimen 

sedangkan media pembelajaran tanpa permainan ular tangga diterapkan pada kelas 

kontrol. Hasil penlitian kelas eksperimen sebesar 48,43 sedangkan kelas kontrol 

32,35. Berdasarkan hasil penelitian tersebut menunjukkan bahwa peningkatan 

kemampuan berpikir kritis kelas eksperimen lebih tinggi daripada kelas kontrol. 

Hasil uji One-Way ANOCVA menunjukkan bahwa memberikan pengaruh pada 

media pembelajaran ular tangga untuk meningkatkan keterampilan berpikir kritis 

siswa mendapatkan hasil signifikan dengan nilai 0,00015 < 0,05. Sehingga dapat 

disimpulkan bahwa terdapat pengaruh pengembangan media pembelajaran ular 

tangga untuk meningkatkan keterampilan berpikir kritis siswa. 

 

 

 

Kata kunci: Media Pembelajaran, Permainan ular tangga, Keterampilan 

Berpikir Kritis. 
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ABSTRACT 
 

Febriyanti, Munica. 2023. Development of Snakes and Ladders Learning Media to 

Improve Students' Critical Thinking Skills on Classification of Living 

Creatures. Thesis. Malang: Biology Education Study Program, FKIP, 

Muhammadiyah University of Malang, Supervisor: (I) Prof. Dr. Ainur 

Rofieq, M. Kes. (II) Drs. Samsun Hadi, M.S 
 

 
Learning media part important from the learning process. Media can make 

implementation learning walk with good. Learning media can makes it easier 

activity delivery information for student and teachers. Use of learning media must 

answer need learners, so they can stimulate motivation or interest learn. By No 

direct motivation or interest Study student will influence Skills think critical Study 

This aim For developing learning media snake ladder For increase Skills think 

critical shiva. Type study form quasi experiment with design nonequivalent control 

group. Study This done on student class VII H and VII I at UPT SMP Negeri 4 

Gresik. Evaluation Skills think critical using the cognitive level with HOTS 

questions consisting of from analyzing (C4), evaluating (C5), creating (C6). 

Instrument data collection uses rubric ability think critical with analyze level 

categories that include very less (< 20), poor (21-40), fair (41-60), good (61-80) and 

very good (81-100). Data collection with use question pre-test And post-test. Test 

used _ For analyzing skills data think critical is One- Way ANCOVA. Development 

of learning media snake ladder applied on class experiment while learning media 

without game snake ladder applied on class control. Results research class 

experiment amounted to 48.43 whereas class control 32.35. Based on results study 

the show that enhancement ability think critical class experiment more tall than 

class control. Results test One-Way ANOCVA shows that give influence in learning 

media snake ladder For increase Skills think critical student get results significant 

with value 0.00015 < 0.05. So that can concluded that there is influence 

development of learning media snake ladder For increase Skills think critical 

students. 

 

 

 

 
Keywords:Learning Media, Snakes and Ladders Game, Critical Thinking Skills. 
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