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ABSTRAK

Kartika, Berlian Sheza. 2025. Pengembangan Media Kartu Digital Berbasis Model
Problem Based Learning untuk Meningkatkan Kemampuan Literasi
Matematika Siswa SMP. Skripsi. Malang : Program Studi Pendidikan
Matematika, FKIP, Universitas Muhammadiyah Malang. Pembimbing: (I)
Prof. Dr. M. Syaifuddin, M.M, (II) Mayang Dintarini, M.Pd

Tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan LKPD dan media kartu
digital secara terstruktur berbasis model Problem Based Learning (PBL) yang
valid, praktis, dan efektif untuk meningkatkan kemampuan literasi matematika
siswa SMP. Subjek penelitian ini sejumlah 32 peserta didik kelas 8.7 SMP Negeri
6 Malang. Jenis penelitian ini menggunakan Research and Development (R&D)
yang mengacu pada model pengembangan ADDIE dengan 5 tahapan diantaranya
Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Berdasarkan
hasil penelitian diperoleh nilai rata-rata hasil validasi oleh ahli media sebesar
83,69% dengan kriteria sangat valid. Rata-rata hasil validasi oleh ahli materi
diperoleh skor sebesar 85% dengan kriteria sangat valid. Hasil analisis kepraktisan
menunjukkan skor sebesar 80,88% dengan kategori sangat praktis. Hasil analisis
uji paired sample t-test untuk melihat peningkatan kemampuan literasi matematika
melalui media pembelajaran yang dibuat menunjukkan skor hasil dengan nilai sig
(2-tailed) 0.000 yang artinya 0.000 < 0.05 dengan rata-rata nilai pretest sebesar
44.65 dan nilai postest sebesar 85.12 dinyatakan efektif. Sehingga dapat
disimpulkan bahwa media kartu digital berbasis model Problem Based Learning
(PBL) yang dikembangkan sudah memenuhi kriteri valid, praktis, dan efektif untuk

meningkatkan kemampuan literasi matematika siswa SMP.

Kata kunci : LKPD, Media Kartu Digital, Model Problem Based Learning,

Kemampuan Literasi Matematika
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