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MOTTO 

 

Diwajibkan atas kamu berperang, padahal itu tidak menyenangkan bagimu. Tetapi 

boleh jadi kamu tidak menyenangi sesuatu, padahal itu baik bagimu, dan boleh 

jadi kamu menyukai sesuatu, padahal itu tidak baik bagimu. Allah mengetahui, 

sedang kamu tidak mengetahui.  

(QS. Al-Baqarah ayat 216) 

 

I am not a product of my circumstances. I am a product of my decisions.(Saya 

bukan produk dari keadaan saya. Saya adalah produk dari keputusan saya.) 

(Stephen Covey) 

 

Whatever the mind can conceive and believe, it can achieve. Success is not 

something that happens overnight; it is the result of persistent effort, strong desire, 

and unwavering belief in oneself. Those who succeed are not always the smartest 

or the most talented, but they are the ones who refuse to give up when faced with 

obstacles. Every failure, every setback, and every disappointment is merely a 

stepping stone toward a greater achievement. If you learn to see failure as a lesson 

rather than a defeat, and if you continue to take action despite fear and 

uncertainty, you will inevitably reach the heights of success 

(Napoleon Hill) 

 

If you're a lover, you gotta be a fighter. Because, if you don't fight for your love, 

what kind of love do you have?. 

(Keanu Reaves) 

 

 

 

 

 

 



 

vii 
 

KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur kehadirat Allah SWT dipanjatkan karena hanya berkat rahmat, 

taufik, dan hidayahnya skripsi dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran 

Game Interaktif Dengan Bantuan Wordwall Pembelajaran IPAS Kelas IV SD” 

dapat diselesaikan dengan baik. Sholawat serta salam tidak lupa selalu terlimpahkan 

kepada junjungan kita, Nabi Agung Muhammad SAW. 

Penulis menyadari bahwa skripsi ini dapat diselesaikan berkat bimbingan, 

bantuan dan dorongan dari berbagai pihak. Dengan segala kerendahan hati penulis 

mengucapkan banyak terima kasih kepada yang terhormat: 

1. Bapak Bustanol Arifin, M. Pd selaku Ketua Jurusan Pendidikan Guru Sekolah 

Dasar yang telah memberi izin dalam proses penelitian dan bersabar memberi 

arahan, masukan, dan bimbingan selama proses bimbingan skripsi. 

2. Bapak Bustanol Arifin, M. Pd. dan Ibu Tyas Deviana, S.Pd, M.Pd. selaku 

dosen pembimbing yang telah bersabar memberi arahan, masukan, dan 

bimbingan selama proses bimbingan skripsi. 

3. Kepala sekolah, Bapak/Ibu guru dan siswa kelas IV SDN SAWOJAJAR 1 

Malang yang telah memberi izin untuk melakukan penelitian. 

4. Semua pihak yang terkait yang tidak mungkin disebutkan satu persatu. 

Semoga apa yang telah diberikan kepada peneliti, senantiasa mendapat 

balssan yang setimpal dari Allah SWT. Penulis sadar bahwa penelitian ini masih 

belum sempurna, maka penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun. 

Akhirnya penulis berharap semoga skripsi ini bermanfaat bagi peneliti lain dan bagi 

orang yang membacanya. 

Malang, November 2023 

 

 

 

Penulis 



 

viii 
 

ABSTRAK 

 

Arifudin, Fian Febiarsyah. 2025. Pengembangan Media Pembelajaran 

GameInteraktif Dengan Bantuan wordwall Pembelajaran IPAS Kelas IV SD. 

Skripsi. Malang: Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas 

Keguruan dan Ilmu Pendidikan. Pembimbing: (I) Bustanol Arifin, S.Pd., M.Pd. 

(II) Tyas Deviana, S.pd, M.Pd  

Kata Kunci: Pengembangan, LKPD, Pengembangan,Wordwall, ADDIE 

Pembelajaran IPAS adalah gabungan dari mata pelajaran IPA dan IPS yang 

bertujuan untuk memungkinkan siswa belajar ilmu pengetahuan dengan cara yang 

lebih holistik dan terintegrasi, sehingga mereka dapat melihat keterkaitan antara 

berbagai konsep dan aplikasi dalam ilmu pengetahuan. Di SDN SAWOJAJAR 1 

diperlukan bahan ajar yaitu LKPD menggunakan media Wordwall untuk 

menunjang proses pembelajaran pada materi bagian-bagian tumbuh-tumbuhan. 

Penelitian ini menggunakan model ADDIE (Analyze, Design, Development, 

Implementation and Evaluation). Tahap pertama, dilakukan untuk mengetahui 

kebutuhan yang ada di lapangan. Tahap kedua, perancangan LKPD mulai dari 

pembuatan cover, penyusunan materi sampai dengan pemilihan desain yang cocok 

untuk LKPD tersebut. Tahap ketiga, LKPD yang telah dirancang akan dibuat 

menjadi sebuah produk kemudian dilakukan validasi kepada ahli materi dan ahli 

bahan ajar. Tahap keempat, proses implementasi di lapangan. Tahap kelima, 

evaluasi yang dilakukan dengan menyebar angket respon kepada guru kelas dan 

peserta didik. 

Pengembangan LKPD menggunakan Wordwall materi bagian tumbuh-

tumbuhan, didalam LKPD tersebut terdapat gambar dan pertanyaan yang berisi 

tentang mengenai bagian tumbuh-tumbuhan dan fungsinya. Hasil kelayakan 

diperoleh melalui ahli materi dan ahli bahan ajar. Terlihat dari presentase hasil yang 

mencapai 84,61 % dari ahli materi dan 87,5 % dari ahli bahan ajar. Tahap 

implementasi di lapangan juga mendapat presentase yang mencapai 94,91 % dari 

respon peserta didik dan 96,15 % dari respon guru. Pada tahap soal penilaian, siswa 

memahami materi dengan jelas dan mendapat nilai rata-rata 94,54% dengan tingkat 

sangat baik. Berdasarkan hal tersebut dapat disimpulkan bahwa LKPD yang 

dikembangkan dapat dikatakan efektif dan dapat memberikan suasana 

pembelajaran yang menyenangkan dan menarik.



 

 
 

ABSTRACK 

Arifudin, Fian Febiarsyah. 2025. Development of interactive game learning media

 with the help of a fourth grade elementary school science and science

 learning wordwall. Thesis. Malang: Elementary School Teacher Education 

 Study Program, Faculty of Teacher Training and Education. Supervisor: (I) 

 Bustanol Arifin, S.Pd., M.Pd. (II) Tyas Deviana, S.pd, M.Pd 

Keywords: Development, LKPD, Wordwall, ADDIE 

Science learning is a combination of science and social studies subjects 

which aims to enable students to learn science in a more holistic and integrated way, 

so that they can see the relationship between various concepts and applications in 

science. At SDN SAWOJAJAR 1, teaching materials are needed, namely LKPD 

using Wordwall media to support the learning process on plant parts. 

This research uses the ADDIE (Analyze, Design, Development, 

Implementation and Evaluation) model. The first stage was carried out to determine 

existing needs in the field. The second stage, designing the LKPD starts from 

making the cover, preparing the material to selecting a suitable design for the 

LKPD. The third stage, the LKPD that has been designed will be made into a 

product and then validated by material experts and teaching materials experts. The 

fourth stage, the implementation process in the field. The fifth stage, evaluation is 

carried out by distributing response questionnaires to class teachers and students. 

Developing LKPD using Wordwall material on parts of plants, in the LKPD 

there are pictures and questions containing about parts of plants and their functions. 

Feasibility results were obtained through material experts and teaching materials 

experts. It can be seen from the percentage of results that reached 84.61% from 

material experts and 87.5% from teaching materials experts. The implementation 

stage in the field also received a percentage that reached 94.91% of student 

responses and 96.15% of teacher responses. At the assessment question stage, 

students understood the material clearly and got an average score of 94.54% with a 

very good level. Based on this, it can be concluded that the LKPD developed can 

be said to be effective and can provide a fun and interesting learning atmosphere. 
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