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ABSTRAK

Perkembangan teknologi digital telah meningkatkan kebutuhan akan sistem
informasi berbasis web dalam berbagai aspek kehidupan, termasuk sektor
usaha kecil dan menengah (UMKM). Penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan aplikasi penjualan berbasis web untuk UMKM Edane
Chemical dengan menerapkan metode prototype. Sistem ini dirancang untuk
membantu Edane Chemical dalam mengelola pemasaran produk secara lebih
efisien dan terstruktur dibandingkan metode konvensional seperti brosur dan
seminar. Dengan pendekatan prototype, sistem dikembangkan melalui
beberapa tahap iteratif, termasuk pengumpulan kebutuhan, perancangan,
pengujian, dan evaluasi oleh pengguna. Hasil pengujian dengan metode Black
Box Testing dan User Acceptance Test (UAT) menunjukkan bahwa aplikasi ini
mampu memenuhi kebutuhan pengguna dengan baik. Implementasi aplikasi
ini diharapkan dapat meningkatkan efisiensi pemasaran dan memperluas
jangkauan pasar Edane Chemical.

Kata kunci: e-commerce, sistem informasi, metode prototype, UMKM,

Edane Chemical
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Abstract

The development of digital technology has increased the demand for web-
based information systems in various aspects of life, including small and medium
enterprises (SMEs). This research aims to develop a web-based sales application
for Edane Chemical SMEs using the prototype method. The system is designed to
help  Edane Chemical manage product marketing more efficiently and
systematically compared to conventional methods such as brochures and seminars.
Using the prototype approach, the system is developed through several iterative
stages, including requivements gathering, design, testing, and user evaluation.
Testing results with the Black Box Testing method and User Acceptance Test (UAT)
indicate that this application successfully meets user needs. The implementation of
this application is expected to enhance marketing efficiency and expand Edane

Chemical’s market reach.

Keywords.: e-commerce, information system, prototype method, SME, Edane

Chemical
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