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ABSTRAK 

Anindya, Diffara. 2025. Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif “VOBAR” 

pada Materi Volume Bangun Ruang Kelas V di Sekolah Dasar. Skripsi, 

Progam Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar. Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Malang. Pembimbing (I) Belinda 

Dewi Regina, M.Pd, (II) Setiya Yunus Saputra, M.Pd 

Kata Kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Matematika, Volume Bangun Ruang 

Berdasarkan hasil analisis siswa kelas V di SDN 6 Ngunut masih kurang 

memahami dalam penggunaan rumus mencari volume bangun ruang terutama pada 

bangun ruang kubus dan balok. Berdasarkan hal tersebut, peneliti mengembangkan 

sebuah produk berupa media pembelajaran interaktif “VOBAR” untuk menunjang 

proses pembelajaran serta menciptakan suasana pembelajaran yang menyenangkan 

dan efektif sesuai dengan tujuan pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk 

menghasilka suatu produk media pembelajaran interaktif “VOBAR” pada 

Pembelajaran Matemateika Materi Volume Bangun Ruang kelas V di Sekolah 

Dasar. 

Penelitian ini menggunakan tahap penelitian model ADDIE yang terdiri dari 

5 tahapan yaitu analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Pada 

penelitian ini memiliki tujuan untuk menghasilkan suatu produk pembelajaran yang 

mampu membantu peserta didik dalam pemahaman suatu materi yang sulit. Teknik 

pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan teknik pengumpulan data 

melalui wawancara, observasi, angket, dokumentasi, dan Uji N-Gain. 

Hasil dari penelitian ini menghasilkan sebuah produk berupa media 

pembelajaran interaktif “VOBAR” pada materi volume bangun ruang kubus dan 

balok dengan menggunakan aplikasi Microsoft Power Point.  Penelitian ini sudah 

melalui tahap-tahap validasi, yaitu validasi materi dengan hasil presentase 84% dan 

validasi media dengan hasil presentase 93% dengan keterangan “Layak 

Digunakan”. Sedangkan hasil respon siswa memperoleh presentase sebesar 89,39% 

serta Uji N-Gain mendapatkan hasil 0,6. Berdasarkan hasil penelitian ini dapat 

disimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif “VOBAR” layak digunakan dan 

efektif digunakan dalam proses pembelajaran. Media pembelajaran interaktif 

“VOBAR” memiliki manfaat sebagai penunjang pembelajaran dalam pemahaman 

materi, namun media pembelajaran interaktif “VOBAR” masih memiliki 

kekurangan sehingga media pembelajaran ini perlu diberikan masukan, inovasi dan 

juga perbaikan dari peneliti selanjutnya.  
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ABSTRACT 

Anindya, Diffara. 2025. Development of Interactive Learning Media “VOBAR” on 

the Volume of Class V Spaces in Elementary School. Thesis, Elementary 

School Teacher Education Study Program. Faculty of Teacher Training and 

Education, University of Muhammadiyah Malang. Supervisor (I) Belinda 

Dewi Regina, M.Pd, (II) Setiya Yunus Saputra, M.Pd 

Keywords: Interactive Learning Media, Mathematics, Volume of Spatial Buildings 

Based on the results of the analysis of fifth grade students at SDN 6 Ngunut, 

they still do not understand the use of formulas to find the volume of space, 

especially in cube and beam spaces. Based on this, researchers developed a product 

in the form of interactive learning media “VOBAR” to support the learning process 

and create a pleasant and effective learning atmosphere in accordance with learning 

objectives. This research aims to produce an interactive learning media product 

“VOBAR” on Learning Mathematics Volume of Spaces in grade V in Elementary 

School. 

This research uses the ADDIE model research stage which consists of 5 

stages, namely analysis, design, development, implementation, and evaluation. This 

research aims to produce a learning product that can help students in understanding 

difficult material. Data collection techniques in this study used data collection 

techniques through interviews, observations, questionnaires, documentation, and 

the N-Gain Test. 

The results of this study produced a product in the form of interactive learning 

media “VOBAR” on the volume of cubes and beams using Microsoft Power Point 

applications.  This research has gone through the validation stages, namely material 

validation with a percentage of 84% and media validation with a percentage of 93% 

with the description “Worth Using”. While the results of student responses obtained 

a percentage of 89.39% and the N-Gain test obtained a result of 0.6. Based on the 

results of this study, it can be concluded that the interactive learning media 

“VOBAR” is feasible to use and effective in the learning process. Interactive 

learning media “VOBAR” has benefits as a learning support in understanding the 

material, but interactive learning media “VOBAR” still has shortcomings so that this 

learning media needs to be given input, innovation and also improvement from 

further researchers.  
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