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ABSTRAK

Pembelajaran menulis kalimat merupakan salah satu kendala yang di alami oleh
siswa dalam mempelajari bahasa Asing. Begitu pula dengan bahasa Arab. Banyak
dari siswa yang merasa kesulitan dalam menyusun dan menulis kalimat dalam
bahasa Arab secara dengan cepat, karena tidak adanya praktek menulis secara
langsung yang membuat mereka kesulitan untuk menulis bahasa arab. Hal inilah
yang melatarbelakangi penulis untuk mengajarkan pembelajaran menulis kalimat
bahasa Arab dengan menggunakan model game Typing Estafet. Penelitian ini
bertujuan untuk mengetahui bagaimana efektifitas model pembelajaran berbasis
game Typing Estafet dalam meningkatkan maharah kitabah di SMA Surya Buana
Malang.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Pre- Experimental Design,
dengan model one grup pretest and posttes. Populasi pada penelitian ini adalah
siswa SMA Surya Buana Malang, dan sampel pada penelitian ini 20 orang siswa.
Instrument yang digunakan pada penelitian ini berupa test (pretest dan posttest)
sebanyak 15 soal. Selain itu, digunakan juga intrumen berupa angket 7 pertanyaan

dan wawancara 5 pertanyaan.

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan melalui penerapan model game
Dyping Estafet, siswa menjadi lebih aktif, semangat dan antusias dalam proses
pembelajaran. Berdasarkan hasil posttest, kelas eksperimen yang menggunakan
model ini memperoleh nilai rata-rata lebih tinggi (90,40) dibandingkan kelas
kontrol (81,70). Selain itu, hasil uji N-gain menunjukan bahwa model game
Typing Estafet efektif dalam meningkatkan penguasaan kosa kata dan menulis

bahasa Arab.

Kata kunci: Bahasa Arab, keterampilan menulis dan game Tiping estafet.

v



ABSTRACT

Writing sentences is one of the challenges students encounter when learning a
foreign language, including Arabic. Many students struggle to construct and write
Arabic sentences efficiently due to a lack of direct writing practice, which hinders
their ability to develop writing proficiency. This issue prompted the researcher to
implement the Typing Estafet game-based learning model as a method for
teaching Arabic sentence writing. This study aims to assess the effectiveness of
the Typing Estafet model in enhancing maharah kitabah (writing skills) among
students at SMA Surya Buana Malang.

The research method employed in this study is a Pre-Experimental Design,
utilizing a one-group pretest-posttest model. The population of this study consists
of students from SMA Surya Buana Malang, with a sample of 20 students. The
instruments used in this study include pretest and posttest assessments, each
comprising 15 questions.  Additionally, data ~were collected through a

questionnaire with 7 questions and an interview with 5 questions.

Based on the research findings from the implementation of the Typing Estafet
game model, students became more active, engaged, and enthusiastic in the
learning process. The posttest results indicated that the experimental class, which
used this model, achieved a higher average score (90.40) compared to the control
class (81.70). Furthermore, the N-gain test results demonstrated that the Typing
Estafet game model was effective in enhancing both vocabulary mastery and

Arabic writing skills.

Keywords: Arabic, writing skills and relay typing games.
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