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ABSTRAK

Wahyu Hidayat, Tsaniata. 2025. Pengembangan Media Pembelajaran 3D Komedi
Putar Metamorfosis untuk Siswa Kelas III Sekolah Dasar. Skripsi, Jurusan
Pendidikan Guru Sekolah Dasar. Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan,
Universitas Muhammadiyah Malang. Pembimbing (I) Falistya Roisatul
Mar’atin Nuro, M.Pd (II) Frendy Aru Fantiro, M.Pd

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Komedi Putar, Metamorfosis

Pendidikan di Sekolah Dasar sangat penting untuk meningkatkan prestasi
belajar siswa. Peran pendidikan dalam pembangunan sangatlah penting karena
mempunyai relevansi dalam menghasilkan para pemikir dan tenaga terampil.
Kurikulum Merdeka yang diterapkan pada tahun ajaran 2022/2023 memiliki tujuan
untuk meningkatkan kualitas pendidikan. Kurikulum ini menggabungkan IPA dengan
IPS menjadi IPAS. Media pembelajaran sangat penting dalam proses belajar mengajar.
Media dapat membantu proses pembelajaran menjadi lebih efektif dan efisien. Media
juga dapat menambah ketertarikan peserta didik terhadap materi yang disampaikan.

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan (R&D) untuk
mengembangkan media pembelajaran yang berupa Komedi Putar Metamorfosis untuk
siswa kelas III di SDN Beji 1 Kota Batu dengan materi daur hidup hewan yaitu
metamorfosis sempurna pada kupu-kupu. Media KOMTARSIS ini memiliki beberapa
kelebihan, seperti menambah motivasi belajar siswa dan dapat menambah pengalaman
dalam memahami materi yang disampaikan. Namun, media ini juga memiliki beberapa
kekurangan, seperti hanya dapat digunakan pada kelas III materi daur hidup hewan atau
contoh metamorfosis sempurna saja dan media dapat dikatakan sulit untuk dibawa.
Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa media ini mendapatkan respon yang sangat
baik, menarik, dan layak untuk digunakan dalam pembelajaran.
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ABSTRACT

Wahyu Hidayat, Tsaniata. 2025. Development of 3D Learning Media Metamorphosis
Carousel for Grade III Elementary School Students. Thesis, Elementary School
Teacher Education Department. Faculty of Teacher Training and Education,
University of Muhammadiyah Malang. Advisor (I) Falistya Roisatul Mar’atin
Nuro, M.Pd (II) Frendy Aru Fantiro, M.Pd.

Keywords : Learning Media, Comedy, Metamorphosis

Elementary school education is very important to improve student learning
achievement. The role of education in development is very important because it has
relevance in producing thinkers and skilled workers. The Independent Curriculum
implemented in the 2022/2023 academic year aims to improve the quality of education.
This curriculum combines science with social studies into IPAS. Learning media is very
important in the teaching and learning process. Media can help the learning process
become more effective and efficient. Media can also increase students' interest in the
material presented.

This study uses the research and development (R&D) method to develop
learning media in the form of Metamorphosis Comedy for grade III students at SDN
Beji 1 Batu City with animal life cycle material, namely perfect metamorphosis in
butterflies. This KOMTARSIS media has several advantages, such as increasing student
learning motivation and can add experience in understanding the material presented.
However, this media also has several disadvantages, such as it can only be used in grade
III animal life cycle material or examples of perfect metamorphosis and the media can
be said to be difficult to carry. The results of this study indicate that this media gets a
very good response, is interesting, and is worthy of use in learning.
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