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ABSTRAK 

Ainun safitri, 2025. Pengambangan Media Interaktif “MEDITA” Pada 

Pembelajaran Matematika Siswa Kelas III Sekolah Dasar. Skripsi, Jurusan 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar, FKIP, Universitas Muhammadiyah Malang. 

Pembimbing: (1) Abdurrohman Muzakki, M.Pd, (2) Arinta Rezty 

Wijayaningputri, M.Pd.  

Kata Kunci: pengembangan, media interaktif, matematika, canva 

Pembelajaran yang menarik terjadi jika dalam proses pembelajaran terdapat 

media pembelajaran. Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan 

di SDN Tlekung 02 Kota Batu diketahui bahwa sekolah sudah dilengkapi dengan 

sarana dan prasarana yang mendukung akan tetapi dalam proses pembelajaran di 

kelas guru masih kurang mengaplikasikan materi pembelajaran dengan 

menggunakan media pembelajaran interaktif khususnya pada pembelajaran 

matematika. Media yang digunakan oleh guru dalam menyajikan materi adalah 

menggunakan papan tulis dan media cetak. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis aplikasi Canva yang 

dinamakan "MEDITA" untuk pembelajaran matematika pada peserta didik kelas III 

di SDN Tlekung 02 Kota Batu. Materi yang dikembangkan berfokus pada topik 

mengurutkan dan membandingkan data, yang sering kali dianggap sulit oleh peserta 

didik pada tingkat ini.  

Metode penelitian yang digunakan adalah metode pengembangan Research 

and Development (R&D) dengan model ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, and Evaluation) yang digunakan sebagai tahapan metode 

penelitian.  

Penelitian dengan judul “Pengembangan Media Interaktif MEDITA Pada 

Pembelajaran Matematika Siswa Kelas III Sekolah Dasar” dengan hasil penelitian 

menunjukkan bahwa media "MEDITA" telah memenuhi tingkat validitas dan 

sesuai dengan kriteria yang ditetapkan, sehingga media tersebut dapat diterapkan 

dalam proses pembelajaran. Hal ini didukung dengan presentase perolehan melalui 

ahli media sebesar 82,14% dengan kategori sangat baik, presentase dari ahli materi 

sebesar 83,33% dengan kategori sangat baik, medapatkan respon dari guru sebesar 

100% dengan kualifikasi sangat baik, dan respon peserta didik sebesar 92,37% 

dengan kualifikasi sangat baik. Hasil tersebut menujukkan bahwa media interaktif 

yang dikembangkan sangat menarik dan layak digunakan untuk media 

pembelajaran matematika.  
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ABSTRACK 

Ainun safitri, 2025. Pengambangan Media Interaktif “MEDITA” Pada 

Pembelajaran Matematika Siswa Kelas III Sekolah Dasar. Skripsi, Jurusan 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar, FKIP, Universitas Muhammadiyah Malang. 

Pembimbing: (1) Abdurrohman Muzakki, M.Pd, (2) Arinta Rezty 

Wijayaningputri, M.Pd.  

Keywords: development, interactive media, mathematics, Canva 

Engaging learning occurs when the teaching process incorporates relevant and 

interactive learning media. Based on observations and interviews conducted at SDN 

Tlekung 02 Kota Batu, it was found that although the school is equipped with 

adequate facilities and infrastructure, the use of interactive learning media, 

particularly in mathematics lessons, is still lacking. Teachers tend to use 

conventional media such as whiteboards and printed materials to deliver lessons. 

This study aims to develop interactive learning media based on the Canva 

application, named "MEDITA", which is designed for mathematics learning for 

third-grade students. The focus of the material is on ordering and comparing data, 

a topic often considered challenging by students at this level. 

The research method employed is the Research and Development (R&D) 

approach, using the ADDIE model (Analysis, Design, Development, 

Implementation, and Evaluation) as a systematic framework for developing the 

learning media.  

The study results show that the "MEDITA" learning media meets validity and 

feasibility standards based on the established criteria. This is supported by 

assessments from media experts, which scored 82.14% (very good), material 

experts, which scored 83.33% (very good), teacher responses at 100% (excellent), 

and student responses at 92.37% (excellent). Based on these results, it can be 

concluded that "MEDITA" is an engaging, feasible, and effective interactive 

learning media for teaching mathematics to third-grade students at SDN Tlekung 

02 Kota Batu. 
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