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ABSTRAK

Salah satu media informasi yang ada saat ini adalah berita, berita merupakan suatu
fakta menarik atau suatu hal penting utuk diketahui yang biasanya disampaikan kepada
masyarakat melalui sebuah media. Metode penyampaian dan pengaksesan yang ada
masih menggunkan metode berupa papan pengumuman, penyampaian melalui toa
masjid, dan metode penyampaian lisan.sebuah media aplikasi dibutuhkan untuk wadah
bagi instansi untuk pengelolaan informasi berita dan bagi masyarakat untuk
pengaksesan informasi tersebut. Penelitian ini menggunakan metode rapid application
development (RAD) dalam pengembangan aplikasinya. metode ini digunakan
mencakup tahap analisa hingga implementasi dan dilanjutkan dengan pengujian yang
dilakukan. Pada penelitian ini kebutuhan dikumpulkan untuk mengetahui apa yang
dibutuhkan oleh stakeholder di dalam aplikasi yang dibangun. lterasi tahap desain
dilakukan menggunakan software figma untuk membuat rancangan desain aplikasi
hingga mendapatkan rancangan yang diinginkan dan disetujui oleh stakeholder.
Implementasi pada aplikasi menggunakan flutter agar aplikasi yang dibuat dapat
kompatibel terhadap android dan ios. Hasil yang didapatkan dari implementasi metode
rapid application development (RAD) pada penelitian ini yaitu metode RAD dapat
diterapkan untuk pengembangan aplikasi yang membutuhkan keterlibatan dan feedback
dari stakeholder yang belum menguasai dalam kebutuhan aplikasi. Aplikasi berita KIM
berhasil dibangun dengan menggunakan flutter dan firebase database yang memiliki
fitur utama untuk mengakses informasi berita yang diunggah. Berdasarkan hasil
pengujian yang dilakukan menggunakan metode black-box, aplikasi berita kim yang
telah dibangun dapat diuji dengan baik dan menghasilkan nilai 100% sesuai dengan
hasil yang diharapkan oleh stakehiolder. Pengujian ini dilakukan menggunakan teknik
functional testing yang dilakukan pada pengujian user anggota KIM dan pengujian user
Pembaca.

Kata Kunci : Berita, Media Informasi, RAD, Aplikasi Mobile



ABSTRACT

One of the information media currently available is news, news is an interesting
fact or something important to know that is usually conveyed to the public through
media.Existing delivery and access methods still use methods in the form of notice
boards, delivery via mosque towers, and oral delivery methods. An application media is
needed as a forum for agencies to manage news information and for the public to access
that information. This research uses the rapid application development (RAD) method in
developing its application. This method is used from the analysis to implementation
stages and continues with testing.In this research, requirements are collected to find out
what stakeholders need in the application being built.Iteration of the design stage is
carried out using Figma software to create an application design plan until the desired
design is obtained and approved by stakeholders.Implementation of the application uses
Flutter so that the application created is compatible with Android and i0S.The results
obtained from implementing the rapid application development (RAD) method in this
research are that the RAD method can be applied for application development that
requires involvement and feedback from stakeholders who have not yet mastered the
application requirements.The Berita KIM Application was  successfully built using
Flutter and a Firebase database which has the main feature of accessing uploaded news
information.Based on the results of testing carried out using the black-box method, the
Kim News application that-has been built can be tested well and produces a score of
100% in accordance with the results expected by stakeholders.This testing was carried
out using functional testing techniques which were carried out on anggota KIM user
testing and Pembaca user testing.

Keyword : News, Information Media, RAD, Mobile Application
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