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ABSTRAK
Penelitian ini dilakukan guna mengatasi masalah yang terjadi dengan

membuat sistem informasi dan pelaporan berbasis online. Metode pengembangan
Personal Extreme Programming (PXP) dipilih guna dapat membangun aplikasi
dengan efektif dan efisien. Digunakannya metode tersebut diharapkan dapat sistem
dapat dikembangkan dengan cepat serta sesuai dengan keinginan user atau
pengguna. Proses pengembangan aplikasi ini dimulai dengan melakukan analisis
kebutuhan melalui observasi dan wawancara kepada pengguna. Hasil dari
wawancara tersebut kemudian dijadikan user story yang mana didapatkan 7 user
story dari penggalian data tersebut. Setelah didapat user story kemudian mulai
dilakukan pemetaan mana kebutuhan yang masuk Must Have, Should Have, Could
Have, dan Wont Have. Kemudian masuk pada tahap iteration development yang
mana ini dimulai untuk membangun aplikasi pada tahap ini terdapat tiga langkah
yaitu code, refactor dan unit testing. Setelah selesai pada tahap tersebut maka akan
dilakukan system testing untuk menguji apakah sistem sudah sesuai apa tidak
dengan yang di inginkan user. hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa metode
PXP berhasil diterapkan dengan baik dikarenakan pembangunan sistem

diselesaikan sesuai dengan estimasi waktu atau story point yang ditentukan.

Kata kunci : Sistem Pelaporan, Sistem Manajemen Informasi, Personal Extreme

Programming, Efisiensi Sistem.



ABSTRACT
This research was conducted to overcome the problems that occur by

creating an online-based information and reporting system. The Personal Extreme
Programming (PXP) development method was chosen in order to build applications
effectively and efficiently. The use of this method is expected to be able to develop
the system quickly and in accordance with the wishes of the user or user. The
process of developing this application begins with conducting a needs analysis
through observation and interviews with users. The results of the interview were
then used as user stories which obtained 7 user stories from the data mining. After
obtaining the user story, mapping of which needs are included in Must Have,
Should Have, Could Have, and Wont Have began. Then enter the iteration
development stage where this begins to build the application at this stage there are
three steps, namely code, refactor and unit testing. After completing this stage,
system testing will be carried out to test whether the system is in accordance or not
with what the user wants. the results of this study indicate that the PXP method is
successfully applied properly because system development is completed in

accordance with the estimated time or story point specified.

Keywords: Reporting System, Information Management System, Personal

Extreme Programming, System Efficiency.

Vi



LEMBAR PERSEMBAHAN

Puji Syukur kepada Allah SWT atas Rahmat serta karunia-Nya yang telah

memberikan penulis kekuatan dan kesempatan untuk dapat menyelesaikan tugas

akhir ini. Dalam kesempatan ini, penulis menyampaikan terima kasih kepada :

1.

Allah SWT yang telah memberikan Rahmat dan karunia-Nya sehingga
penulis dapat menyelesaikan tugas akhir ini.

Nabi Muhammad SAW yang telah menjadi sumber teladan terbaik dan
cahaya bagi seluruh umat. Semoga shalawat serta salam senantiasa
tercurahkan kepada beliau, keluarga, dan para sahabatnya. Skripsi ini saya
persembahkan sebagai bentuk cinta dan penghormatan kepada beliau, yang
mengajarkan kebenaran, kesabaran, dan keikhlasan dalam setiap langkah
hidup.

Kedua orang tua serta keluarga yang saya cintai, atas semangat serta
dukungan yang telah diberikan kepada peneliti. Doa, dukungan material,
serta hal baik yang tidak bisa diukur.

Evi Dwi Wahyuni, S.Kom, M.Kom .selaku dosen pembimbing I, yang telah
bersabar serta meluangkan banyak waktu untuk membimbing penulis.
Terima kasih atas ilmu, motivasi, dan arahan yang diberikan sehingga
penulis dapat menyelesaikan skripsi ini dengan baik.

Didih Rizki Chandranegara, S.kom., M.Kom selaku dosen pembimbing II,
yang telah memberikan bimbingan dan nasehat dengan kesabaran. Terima
kasih atas motivasi, ilmu, dan dukungan yang diberikan sehingga penulis
dapat menyelesaikan skripsi ini dengan baik.

Bapak/Ibu dosen Program Informatika Fakultas Teknik Universitas
Muhammadiyah Malang, atas ilmu dan pengetahuan yang telah diberikan
selama masa perkuliahan. Kontribusi dan pembelajaran dari Bapak/Ibu
dosen sangat berharga bagi penulis.

Teman dan sahabat penulis, yang terkhusus anggota grup “opo jare” serta
“ponpes” yang mana telah banyak menemani serta membantu penulis
selama masa perkuliahan, dan selalu mengingatkan atas tanggung jawab

ketika penulis kehilangan motivasi.

Vil



8. Diri sendiri yang tetap bertahan serta yakin akan hal baik yang akan datang,
waktu untuk merayakan dan menang.
Malang, 13 November 2024

Maulana Achmad Aminullah

viii



KATA PENGANTAR
Puji syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT, atas segala rahmat,

hidayah dan karunia serta keberkahan-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan
penyusunan skripsi dengan judul “Sistem Pelaporan Permasalahan Masyarakat
Pada Bidang Pertanian Berbasis Mobile Menggunakan Metode Personal Extreme
Programming (Studi Kasus Desa Moropelang)” sebagai salah satu syarat untuk
menyelesaikan program sarjana (S1) jurusan teknik informatika Universitas
Muhammadiyah Malang.

Penulis menyampaikan banyak terima kasih kepada pihak yang
membimbing dan memberi dukungan serta bantuan atas selesainya penulisan
skripsi ini.

Penulis menyadari bahwa masih belum sempurna dan terdapat kekurangan.
Oleh karena itu, penulis mengharap saran dan kritik yang membangun agar tulisan
ini dapat bermanfaat bagi ilmu pengetahuan.

Malang, 13 November 2024

Maulana Achmad Aminullah



DAFTAR ISI

LEMBAR PERSETUJUAN .....coooiiiiicseeese e i
LEMBAR PENGESAHAN. ... i
LEMBAR PERNYATAAN .....ooitiiiiieese e iv
ABSTRAK .. v
ABSTRACT ..ottt et ibnne ettt sttt be b s e s Vi
LEMBAR PERSEMBAHAN ... vii
KATA PENGANTAR ...ttt vae s et iX
DAFTARASI ... Samy- oo b L2 N g DN, X
DAFTAR GAMBAR ......ooviiieieet et Xii
DAFTAR TABEL ... .ot Xiil
BAB | PENDAHULUAN .....coiiiiiiiee ittt 1
1.1, Latar Belakang .......cc.cooioiiiiiiiee i 1
1.2, RUMUSAN MaSalah ........ccooiiiiiiriiie st et 4
1.3, Tujuan Penelitian ... oottt 4
1.4. Batasan Masalah...........cc.oooiiiiiiiii i e 4
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA ...cc.iiiiiitieeeee sttt sbssssin e 5
2.1 SiStem INTOIMASI.......coeeiivie i ere e 5
2.2  Sistem Pengaduan EleKtronik .............ccccoveeiieiiiic i 5
2.3 Agile Development Methode ...t 5
2.4 Personal Extreme Programming ........ccoceevevieiieneiiiesee e s 6

2.4.1 Tahapan Metode Personal Extreme Programming................ 6
2.5 SISEEM TESTING ciovveviiieciecieccie i str e 8

2.5.1 UNITTESHING vttt 8

2.5.1.1 BIlackboX TeStING ....cciiiiiiiiiiicesieiies e 8

2.5.2 USEE TESTING ..ot 8
2.6 Penelitian Terdahulu..........ccccooiiiiiiii e 9
BAB 111l METODE PENELITIAN ..o 13
3.1  Identifikasi Masalah ..........ccocooiiiii 14
3.2 StUI LITEratur......cocoveieiie e 15
3.3 Implementasi Metode PXP..........ccccoiiiiieiiiciic e 15

3.3.2 PlANNING .o 19



3.3.3 lteration TNitialization ............eeeee e 20

3.34 DESION et 20
3.35 IMPIEMENTAtION .......cccviiiiiiie e 20
3.3.6 SYSEM TESHING ...vvevieiecie e 21
3.3.7 RErOSPECLIVE.......c.eiiiiiiicieeee e 22
3.4 Pembuatan Laporan .........ccccoceiiieiieiieieseese e see e see e 22
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN.........cccoi e 23
4.1 PIANNING (.o 23
41.1 EStimasi USEr StOMeS.........covveriinesiiee e 23
4.1.2 Penentuan Prioritas User Story menggunakan MoSCoW 25
413 Release Planning..........ccoovveiiciiin i e 25
4.2 lteration Development...........cccoiviiviieiiciiisie i 27
4.2.1 ltergsy Yl 30l o NN 27
4.2.1.1 lteration INtI@lization .............cociiiiiinnnniiiiene e 27
AP*1.2 Mesign ....... 0NN e N 27
4.2.1.3 Implementation............cc.ccccviieiineieiiisiee e sisie s 31
4.2.1.4  SYStEM TESHING .ioveiiiirieniieieeiie it ibste e sieentas 36
4.2.1.5 RErOSPECHIVE .. oo iiiiiiiieitiniieit ettt 37
422 ftenasi 2027, . i iy ol o YR 38
4.2.2.1 Iteration INitialization .........cccocevcieieneie e visie s n e 38
4.2.2.2  DESIGN ..ooiieiieiie ittt sre ettt en e ae e 38
4.2.2.3  Implementation..........cccooceoeiiniiininieeee st 41
4.2.2.4  SYSEM ESHING. ieiveeiiiiii e sesic ettt st 44
4.2.2.5 RErOSPECLIVE .....c.eiiiiiiiiiiieiees ittt 45
BAB V KESIMPULAN ...ttt et siinecas s atn e es 46

Xi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 3.1 Metode Penelitian ... 13
Gambar 3.2 USeCase DIAgIam .......ccooeveereeieieenierie e seeie e e nae e sieessesseeseeas 20
Gambar 4.1 CRC Card LOGIN ........ccooiiiieieiiieiiesie st 28
Gambar 4.2 CRC Card INformation ..........ccoceviiiiininineese e 29
Gambar 4.3 CRC Card REPOI .........coeiieiieie et 30
Gambar 4.4 CRC Card REPOIT ......cciiiiiumeieniinisiesieeee et 31
Gambar 4.5 INFOrmMation ..o s 34
GamMDBAr 4.6 REPOIT .. iiiiiiiiecie et ibr e et ne e beeaesnaenreas 35
GaMDBAr 4.7 NISEOMY ....veiiieeiece ettt ae et e sbeeaeanaenreas 35
Gambar 4.8 FEEUDACK ...c...oiiieie e s 36
Gambar 4.9 CRC card Send_INformation .......cccccieieneeesiieneesssee e i 39
Gambar 4.10 CRC Card Report HIStOIY ............cciiiieiiinne e sie e snissie e 40
Gambar 4.11 CRC Card Feedback REPOIt ......cccccveviiiiiiieis e ivrcsnee e e 41
Gambar 4.12 Mengirim INFOrMASI..........coeviieieitiiit i 43
Gambar 4.13 Melinat REPOIT .........ciimiaie ittt bbb 43
Gambar 4.14 Melakukan Feedback ...........cciiiiiiiiniiiceie e 44

Xii



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Tahapan Personal Extreme Programming ..........cccccevvveveerivereerneseennnnn, 7
Tabel 2.2 Penelitian terdanulu ..o 9
Tabel 3.1 Hasil WaAWaNCAIA .........ccooiiiiiieiieie e 14
Tabel 3.2 Kebutuhan FUNGSIONal ...........cccooveiiiiiiiee e 17
Tabel 3.3 Kebutuhan NonFungsional ............c.ccccevveiiiie i 17
TaDEl 3.4 USEI SEOFIES ....oivieiiiieeeieesiiiis sttt sttt nnes 18
Tabel 3.5 Daftar karakteristik Sistem pelporan permasalahan pada bidang pertanian
................................................................................................................................ 19
Tabel 4.1 STOry POINT .....ooiieiciccicc ettt s ta e e ste s 23
Tabel 4.2 Penentuan PrioritaS MOSCOW ........cccviieiiiiinnierieene et 25
Tabel 4.3 Release PIANNING ...ttt 26
Tabel 4.4 Scenario Unit Testing iterasi 1 ..........cccieiieiiiiineie et sie e 32
Tabel 4.5 User Acceptance Test Iterasi 1 .....cccccovivveviieiiiiieeiiese e sesrvesne e 37
Tabel 4.6 Verifikasi Estimasi Waktu Pengerjaan Iterasi-1 .........ccocoovvviinnnnnnnn 38
Tabel 4.7 Unit TeStiNG HErasi 2 .......cooviiuieiieieirie it 42
Tabel 4.8 User Acceptance Test Ierasi 2 ..........cccvverieiieieeicieie e 45
Tabel 4.9 Verifikasi Estimasi Waktu Pengerjaan Iterasi-2 «....c.ccccccveveviesvrenene. 45

Xiii



LAMPIRAN
A. Tampilan
Lampiran 1 Sign Up

Create Account

081234567830
deviggmall.com

< (o] a

Gambar Halaman SignUp
Lampiran 2 Login

Welcome to Importan

deviggmall.com

Gambar Halaman Login



Lampiran 3 Home

Hallo devtestl "

Information

coba

apakah masuk?

Gambar Halaman Home

Silahkan berkeluh kesah

Lampiran 4 Report

Apa keluhan anda? ‘

Kirim

Gambar Halaman Report
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Lampiran 5 History

Gambar Halaman History
Lampiran 6 Feedback

Feedback

laporl
Report Fesdback

HNo Feedback available.

< o u]

Gambar Halaman feedback
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Lampiran 7 Edit Profile

=

devtest]

devagmail.com

< o] m]

Gambar Halaman Edit Profile
Lampiran 8 Profile dan logout

My Profile

O

LB\
ol

devtestl

Edit Profile
Bantuan

Keluar

Gambar Halaman Profile
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Lampiran 9 Tambah Informasi

Kirim Informasi

Gambar Halaman Tambah Informasi

Lampiran 10 History Report

A ‘4l 0523

Lapor 4
{ Enter feedback send J
Lapor 3
{ Enter feedback Send ]
Laper 2
Enter feedback Send l
Lapar1
{ Enter leedback send J

<

Gambar Halaman History Report
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Lampiran 11 kirim feedback

B. TESTING

Lapor 4

Enter feedback

Lapor 3

Erter feedback

Lapor 2

asdf ghj

4 z xcvhbnma@a

7123

Lapor 4

Laper 3

[ Enter feedback

Lapor 2

Enter feadback

Laper1

l Enter feedback

Send

Gambar Halaman Kirim Feedback

1. System Testing

Lampiran 19 UAT iterasi-1

Nama Peny

Tanggal Pengujian

Gulil, .

v Ador

Desknpsi Pengujion

1 (melakuk:

| Login pada system)

b

User Acceptance Testing(UAT)- Iterasi |
Aplikasi Informast dan Pelaporan Bidang Pertanian Desa Moropelang

Prosedur Pengujian

Diterima | Diteruna
dengan
| catatan

Hasil Yang dibarapkan

“Buka Aphkast

ik bution Signin

Berhasil login dan
2 Masukkan email dan password | menampilkan halaman
yang terdaftar pada system utama aplikast

3 Mclibat informast
| (Mt nformasi yang
tersedia)

1 Setclah login pilih home
2. Tampil mformasi yang
dikinmkan oleh admin

v

tory-3 Melaporkan
l masalah (melakukan lspor
keluhan)

|

T Pilih menu Laporkan dengan

1con report
2. Masukkan keluhan
3 Klik button kioim

l

Berhasil tampil informast \
Laporan berbasil dianoy \

| Story-4 Riwayat Laporan
(melihat Riwayat laporan
dan fecdback yang
diberikan)

dimasukkan

3 Kiik laporan yang pemah

dikinm
4 Tampil feedback

\ ?
1 Pilih menu Report history Tampil laparan yang pernab
2. Tampil repont yang permah
v

dimasukkan bescrta
feedback yika ada

— £ =05

Catatan Aplikast
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User Acceptance Testing(UAT)- Iterasi |

Aplikasi Informasi dan Pelaporan Bidang Pertanian Desa Moropelang

Nama Penguji © Adte
Tanggal Pengujion :
Role : Uset/Admin
FHasl Ut
Kode A 4 - ey
No. | et Case | Deskiipsi Pengujian Prosedur Pengujian Hosil Yang dibaruphan | DeTimS | Diterima | Ditol Catatzn
catatan
T | Tes Story-1 Login (melakukan |1 Buka Aplikasi Berhasillogin dan
Case-l | Login pada system) 2 Masukkan email dan password | menampilkun halaman H
yang terdaflr pada system | utama aplikasi
3.Kiik button Signin
7 [ Tex Story-2 Melibat informasi |1 Setclah login pilih home Berhasil tampil informasi
Case-2 | (Melihat Informasi yang |2, Tampil informasi yang o
terscdin) dikirimkan olch odmin
3 [Test | Story-3 Melaporkan T-Pilih menu Laporkan dengan | Laporan berhasi diirim
Case-3 | masalah (melakukan lspor | icon report o
Keluhan) 2. Masukkan keluhan
3-Klik bulton kirim
T[T Story-4 Riwayal Laporan |1 Pilih menu Report bistory | Tampil Isporan yang pernah
Case4 | (melibat Riwayat laporan |2, Tampil report yang pemah | dimasukkan beserta 7
dan fecdback yang dimasukkan feodback jika ada
diberikan) 3. Kiik aporan yang pernah
irim
4. Tompil fecdback
Catatan Apikasi :
2024
Penguji, Pembuat Program,
1907
Al User Aceeptance Testing(UAT)- Iterasi 1
ikasi Tt
o P covma dwo  TikasiInformas dan Pelgporan Bidhng Pertaian Dess Moropelan
Tanggal Pengujian
Role  User/Admin
e Hiasil Ui
NO. | ot Case | Deskripsi Pengujian Prosedur Pengujian Hasil Yang dibaraplan | DitSFima W"‘”"" Diidk Catatan
T : - cataten
. 'L[tsl p Story-1 Login (melakukan | I-Buka Aplikasi Berhasil login dan
ase-1 | Login pada system) 2 Masukkan cmail dan password | menampilkan halaman
yang terdaftar pada system utama aplikasi
3.Klik button Signin
2 |Te Story-2 Melihal informasi |1. Stclah login pilib home Berhasi tampil informasi
Case2 | (Melihat Informasi yang  {2. Tampil informasi yang v
tersedia) dikirimkan oleh admin
3 [Tt Story-3 Melaporkan T-Pilih menu Laporkan dengan | Laporan berhas dildrinn
Case-3 | masalah (melakukan lapor | icon report o
keluhan) 2. Masukkan keluhan
3. Klik button kirim
T | Tex Story-4 Riwayal Laporan _|1. Pilib menu Report bistory | Tampil Isporan yang pemah
Case4 | (mclihat Riwayat laporan |2, Tampil repor yang peensh | dimasukkan beserta
dan feedback yang dimasukkan feedback jika sda o
diberikan) 3. Klik laporan yang pemsh
dikirim
4. Tampi fecdback
‘Catatan Aplikasi
i 2024
Penguii, Pembuat Program,

g
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User Acceptance Testing(UAT)- Iterasi |
Aplikasi Informasi dan Pelaporan Bidang Pertanian Desa Moropelang

Nawa Peogun AL hmod AV Fapnap;
Tanggal Pengujian
Role : User/Admin ]
Hasu Ujt
No. | Kode | Desrpsi Pengujian Prosedir Pengujion Hasil Yong dibarapkan | DMerime z"';";" T, Catatan H
catatan |
T | Test Story-1 Login (melakukan |1 Buka Aplikast Berhasil login dan
Case-1 Login pada system) 2 Masukkan email dan password | menampilkan halaman /
yang terdaflor pada system | utama aplikasi
3 Kk button Signin
2 [ Test Story-2 Melihat informasi _|1. Sctelah login pilih home Borbasil ampil informast
Case-2 | (Melihat Informasi yang |2, Tampil informasi yang .
tersedia) dikirimkan olch admin
3 [ Test Stary-3 Melaporkan T_Pilih menu Laporkan dengan | Laporan berhasil dikirin
Case-3 | masaluh (melakukan lapor | icon rej o
keluhan) 2. Masukkan kelohan
3. Klik bution kirim
3 [ Test Story-4 Riwayat Laporan 1. Pilih menu Report history Tampil laporan yang pemah
Casc4 | (melihat Riwayat laporan |2, Tampil rport yang permah | dimasukkan beserta
dan feedback yang dimasukkan feedback jika ada 0
diberikan) 3. Klik Iaporan yang pemah
ikirim
4. Tampil feedback
Catatan Aplikas: :
5 2024
Foagili Pembuat Program,
User Acceptance Testing(UAT)- Iterasi 1
Nerma Pengsii Rreilio Filhn Aplikasi Informasi dan Pelaporan Bidang Pertanian Desa Moropelang
Tanggal Pengujion | ]
Role Jser/Admin
-
No. | Kode . Hasil Uji
0, | orhet Oase Deskripsi Pengujian Prosedur Pengujian Hasil Vang diharapkan Diterima :ﬁn;nm Ditolak Catatan
S - catatan
v I_:'g'l t':ry-l Login (melakukan 1. Buka Aplikast Berhastl login dan
¢in pada system) 2. Mosukkan email dan password | menampilkan hataman
yang terdaftar pada system utama aplikasi V2
3 Kiik button Signin
2 [Test Story-2 Melihat informasi |1. Setclah login pilih home Bothasil tazapil informasi
Case-2 | (Melihat Informasi yang 2. Tampil informasi yang v
tersedin) dikirimkan oleh sdmin
3| Test Story-3 Melaporkan T.Pilih meou Laporkan dengan | Laporan berhasil dikorim
Case3 | masalah (melakukan lapor |~ icon report
keluhan) 2. Masukkan keluhan L&
3. Klik button kirim
T [Test Story-4 Riwayat Laporan 1. Pilih menu Report history Tampil laporan yang permah
Case-4 | (melihat Riwayat laporan (2. Tampil report yang pemah | ditmasukkan besert
dan fecdback yang dimasukkan feedback jika ada ‘/
diberikan) 3. Klik laporan yang pernah
ikirim
4. Tampil feedback
Catatan Aplikas: :
. 2024
Penguji, Pembuat Program,
A

A

Gambar UAT Iterasi-1 dengan User
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Lampiran 20 UAT lIterasi-2

User Acceptance Testing(UAT)- Tterasi 2
Aplikasi Informasi dan Pelaporan Bidang Pertanian Desa Moropelang

Nama Pengojt
Tanggal Pengujian
Role jser/ Admin
Hasdl U
No. | o Caee | Deskoipsi Pengujian Proscdur Pengujian Hasil Yang dibaruplcan | Diterims | Diterima | Dudolsk o
catatan
T Pilih menu history Reportyang dimputkan |~ |
4. Tampil Riwayat keluhan user | oleh user bechasil tampil
1_Pilih menw home Tnformasi berhasi
2. Pilih button “~" dikirimkan kepada user
3. Masukkan informasi \/
3. ik buton kinm
Tewt | Story-7 Feedoack Laporan |1 pilih menu history Feedback berhasil
Case 2 klik report yang ingin ditambahkan kepada report
diberikan feedback v
3. masukkan feedback
4. Klik kirim
PR 2024
Pembuat Program,
/
— R e
User Acceptance Testing(LAT)- lterasi 2
\ Aplikasi Informasi dan Pelaporan Bidang Pertanian Desa Moropelang
Nama Penguji f'/L"
Tanggal Pengujian
Role User/Admin T yJI_‘
; iolak
No | Kol | Deskrpe Peogion Prosedur Pengujian Hasi Yong dibarpkan | D17 | Dtrina | DX Catatan
catatan
1 Test Story-5 Melihat laporan 1. Pilth menu history Report yang di inputkan ‘/
Case-1 |4. Tampil Riwayat keluhan user oleh user berhasil tampil
T Tewt [ Story-6 Memginm 1. Pilib meo home nformas: berhasil
Case? | Informasi 2. il brton dikirimkan kepada uscr
3 Masukkan informasi
3. klik button kirim
3 [Tet | Story-7 Fecdvack Laporan |1 pilih menu history Feedback berhasi]
Case3 2. ik rcpart yang ingin ditambahkan kepads report
diberikan fecdback v’
3. masukkan feedback
4. klik kirim
Catatan Aplikasi
5 2024
Penguii, Pembuat Program,
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User Acceptance Testing(UAT)- lterasi 2
Aplikasi Informasi dan Pelaporan Bidang Perianian Desa Moropelang

Nama Penguni (Chaweani\
Tanggal Pengujian
Role User/Admin
Kode Hasil Ujt
No | ot Case | Deskiipsi Pengujian Prosedur Pengujian Hasil Yang diharapkan | Dtferima | Diterima. | Ditolak Catatan
catatan
T [ Tex Story-5 Melibat Taporan |1 Pilih menu history Report yang di inputkan
Case-1 4. Tampil Riwayat keluhan user _| olch user berhasi tampil |V
3 Ten Story-6 Mengirim 1 Pilih menu home Tnformasi berhasil
Case2 | Informasi 2. Pilih button “+ dikirimkan kepada user
3. Masukkan informasi A
3. Kk button kirim
3 [Tewt Story-7 Fecdback Laporan | 1. pilih menu history Feedback berhasil
Case-3 2 Klik report yang ingin ditambahkan kepada report
diberikan feedback 2
3. masukkan fecdback
4 Kik kirim
Catatan Aplikast
. 2024
Pembuat Program,
User Acceptance Testing(UAT)- Iterasi 2
3 Aplikasi Tnformast dan Pelaporan Bidang Pertanian Desa Moropelang
Nama Penguji - (Diwndg 0di §
Tanggal Pengujian
ole User/Admin
Fiasil Uit
No. | pKode | Deskrips Penguiian Prosedur Pengujian Hagl Yong dibaraplan | Derima | Diterima | Ditolak Catatan
catatan
T [ Tes Story-5 Melibai Taparan |1 Pilih meau history Report yang i inputkan
Cose1 4. Tampil Riwayat keluhan user _| oleh user berhasil tampil
3 [ Tes Story-6 Menginm 1. Pilih menu home Tnformasi berhasi
Case2 | Informasi 2. Pilih button =" dikirimkan kepada user
3. Masukken informasi Ve
3. Klik button kirim
T [Tt Story-7 Feedback Laporan |1 pilib menu history Feedback berhasil
Casc-3 2 klik report yang ingin ditambahkan kepada report
diberikan feedback Ve
3. masukkan feedback
4. ik kirim
Catatan Aplikasi -
8 2024
Penguji. Pembuat Program,
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User Acceptance Testing(UAT)- lterasi 2
Aplikasi Informasi dan Pelaporan Bidang Pertanian Desa Moropelang

Nama Peng Aavod Auidini
Tangeal Pengujion
Role User/Admin
Tiasil Uil
No. | Ko | Deskripsi Pengujian Prosedar Pengujian Hasil Yang dibaraplan | P1erima 2[1":“‘" DI Catatan
catatan
T Tet | Story-5 Mehbatlaporan 1. Pilih menu Hitory Repor yang di mpukan 2]
Case-l 4 Tampil Rivayat Keluhan user _| olch user berhsil tampil
T [Test | Story-6 Menginm 1. Pilih meau home Tnformasi berhasil
Casc2 | Informasi 2. Pilih button “+* dikarimican kepada uscr 7
3 Masukkan informasi
5. klik buton kirim
3 [Test | Story-7 Focdback Laporan | L. pilih menu istory Fecdback berhasil
Casc-3 2. Klik report yang ingin ditambahkan kepada report
diberikan feedback v
3. masukkan feedback
4. Klik kirim
Catatan Aplikast
. 2024
Pengui, Pembual Program,

Gambar UAT Iterasi-2 dengan User
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C. Surat Izin Penelitian

Hal : Surat Keterangan

Dengan Hormat,
Yang bertanda tangan di bawah ini kami Ketua Gapoktan Desa Moropelang, Kecamatan Babat,
Kabupaten Lamongan, Menerangkan Bahwa:

Nama : Maulana Achmad Aminullah

Tempat tanggal Lahir : Malang, 14 Nopember 2000

Pekerjaan : Mahasiswa

NIM :201910370311042

Alamat : Desa Moropelang Rt.01 Rw.0l1 Kecamatan Babat Kabupaten
Lamongan

Dengan ini telah disetujui dan telah melakukan penelitian di Gapoktan Desa Moropelang guna
untuk penyusunan skripsi dengan judul :

Sistem Pelaporan Permasalahan Masyarakat Pada Bidang Pertanian Berbasis Mobile
Menggunakan Metode Personal Extreme Programming

Demikian surat keterangan ini kami buat dengan sebenarnya dan untuk dipergunakan
seperlunya.

Lamongan, 18 Agustus 2023
Ketua Gapoktan Desa
Moropelang
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Edi Parnomo

B ..

D. Transkrip presentasi kepada user
Penulis: Selamat sore mas mas
Tn. lan, Tn. Muzammil, Tn. Katmil : sore
Penulis : Mohon maaf mengganggu waktunya diwaduk ini ya, jadi

saya mau mempresentasikan aplikasi saya. Ini untuk aplikasinya nanti
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bisa melaporkan dan juga mengirimkan informasi untuk pertanian gitu
mas. Jadi pertamanya itu mas nya login, nah ini kemudian setelah
login itu nanti halaman awalnya tampil aplikasinya gitu mas. Apa,
informasinya, kemudian disini ada buat melaporkan ketika mas-
masnya ini ada keluhan entah mengenai pupuk atau pengairan gitu
nanti bisa dilaporkan melalui ini kan,ini untuk menulisnya kemudian
nanti dikirim, setelah mas-masnya ngirim itu tadi, itu bisa dicek yang
telah dikirim itu sudah mendapat respon dari yang berwenang atau
belum, untuk melihatnya itu dibagian history sini mas. Nah itu sih,
jadi untuk aplikasi yang saya buat itu seperti itu untuk sementara ini.
Apa dari mas-mas sekalian ini ada masukan

Tn. lan : eeee. Informasinya ini mas bisa diurutkan apa tidak

Penulis : 000, bisa mas, memang untuk saat ini masih belum saya
kondisikan ini jadi informasinya itu masih gimana ya, urutannya itu
kadang masih teracak.

Tn. Muzammil : ini untuk ukuran hurufnya terlalu besar.

Penulis : 0o iya, mungkin masih kayak ke bold gitu mas ya, kayak
lebih tebel gitu ya. lya mas, baik, nanti mungkin bisa saya perbaiki.
Penulis : untuk dari masnya sendiri gimana mas?

Tn. Katmil : eee, itu lebih baik ditambahi gambar mas

penulis : buat pelaporannya mas?

Tn. Katmil : iya mas

penulis : oiya, siap mas. Mungkin untuk pengembangan ke depannya
nanti bisa saya tambahkan. Terima kasih untuk masukkannya dari
mas-mas sekalian

Tn ian, Tn Muzammil, Tn katmil : sama-sama mas
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