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BAB III 

KERANGKA KONSEP 

 

A. Kerangka Konsep 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

peningkatan kognitif pada lansia. 

H1 : Terdapatnya hubungan antara permainan catur dengan peningkatan 

kognitif pada lansia. 

Input Process Output 

Confounding Variable 

Bagan 3. 1 Kerangka Konsep 

B. Hipotesa 

H0 : Tidak  terdapatnya  hubungan  antara  permainan  catur  dengan 

Keterangan : 

: Diamati 

 

: Tidak Diamati 

 

: Pengaruh 

 

: Confounding Variable 

1. Jenis Kelamin 

2. Tingkat Pendidikan 

3. Neuro Degeneratif 

4. Demensia 

Peningkatan Kognitif Bermain Catur Lansia 


