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ABSTRAK

Argo Pulungan Wisnu 201810310311150. Pengaruh Anime Terhadap Perilaku Sosial Mahasiswa di
Kota Malang (Studi di Kota Malang). Skripsi. Program Studi Sosiologi. Fakultas limu Sosial Dan Ilmu
Politik. Universitas Muhammadiyah Malang. Pembimbing 1) Luluk Dwi Kumalasari, M.Si 2) Awan
Setia Dharmawan, M.Si.

Anime memberikan pengaruh besar terhadap perilaku sosial di kalangan mahasiswa di kota
Malang. Hal ini menunjukkan adanya perilaku konsumtif dan produktif secara sosial di kalangan
mahasiswa di kota Malang yaitu sebagian mahasiswa memiliki skill berbahasa Jepang yang dipelajari
dengan cara menonton 4nime sehingga bisa berbahasa Jepang dengan baik (termasuk perilaku
produktif), sebagian mahasiswa memiliki skill fotografi untuk mengambil foto terbaik pada saat event
Anime diselenggarakan atau di luar event Anime diselenggarakan (termasuk perilaku produktif),
sebagian mahasiswa menjadi cosplayer untuk membuat penampilan yang sama dengan karakter Anine
yang disukai (termasuk perilaku produktif), sebagian mahasiswa ada yang mengikuti event Anime yang
diselenggarakan dengan cara membeli tiket untuk mengikuti event Anime (termasuk perilaku
konsumtif), sebagian mahasiswa senang membeli Action Figure Anime dan berbagai aksesoris Anime
lainnya (termasuk perilaku konsumtif). Penelitian ini menggunakan metode penelitian Kualitatif dengan
menggunakan Deskriptif Kualitatif. Anime adalah animasi yang berasal dari negara Jepang dan Anime
adalah hasil dari budaya Jepang karena sebagian unsur budaya jepang terdapat di Anime dikarenakan
juga hasil dari budaya Jepang yaitu bahasa Jepang, pakaian tradisional, bangunan tradisional, makanan
tradisional, adat istiadat Jepang, dil. Mahasiswa bisa berperilaku produktif tergantung individu dan
lingkungan. Mahasiswa yang berperilaku produktif dari Anime cenderung untuk meningkatkan skill,
mencari uang sebanyak mungkin, dil.

Kata Kunci: Pengaruh Anime. Perilaku Sosial, Mahasiswa
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ABSTRACT

Argo Pulungan Wisnu 201810310311150. The Effect of Anime on the Social Behavior of Students in
Malang City (Study in Malang City). 1hesis. Sociology Study Program. I'aculty of Social and Political
Sciences. University of Muhammadivah Malang. Advisor 1) Luluk Dwi Kumalasari, M.Si 2) Awan Setia
Dharmawan, M.

Anime has a big influence on social behavior among students in Malang. This shows the
existence of consumptive und socially productive behavior among students in Malang, namely some
students have Japanese language skills learned by watching Anime so that they can speak Japanese
well (including productive behavior), some students have photography skills (o iake the best photos
when Anime events are held or outside Anime events are held (including productive behavior), some
students become cosplayers to make the same appearance as the Anime characters they like (including
productive behavior), some students participate in Anime events held by buying tickets to attend Anime
evenls (including consumptive behavior), some students like to buy Anime Action Figures and various
other Anime accessories (including consumptive hehavior). This research uses Qualitative reséarch
methods using Descriptive Qualitative. Anime is an animation originaling from Japan and Anime is a
result of Japanese culture because some elemenis of Japanese culture are found in Anime because i1 is
also a result of Japanese culture, namely Japanese language, traditional clothing, traditional buildings,
traditional food, Japanese customs, etc. Students can behave productively depending on the individual
and their behavior. Students can behave productively depending on the individual and the environment.
Students who behave productively from Anime tend 1o improve their skills, make as much money as
possible, elc.
Keywords: Influence of Anime, Sacial Behavior, Students
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