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ABSTRAK 

 
Seiring dengan semakin berkembangnya teknologi informasi, adanya sistem 

perpustakaan yang lebih terintegrasi baik dari sisi basis data maupun layanan bahan pustaka 

dapat meningkatkan layanan yang berkualitas bagi penggunanya. Pada perpustakaan SMP Al 

Falah Ketintang Surabaya masih masih ditemukan beberapa kendala dalam proses 

perngelolaan manajemen data buku dan proses administrasi yang ada. Maka dari itu peneliti 

mengembangkan sebuah sistem informasi administrasi perpustakaan berbasis web yang dapat 

mempermudah petugas perpustakaan dalam mengolah manajemen data buku dan proses 

administrasi perpustakaan. Dalam pengembangan sistem pada penelitian ini menggunakan 

metode prototype. Metode protype ini dipilih agar sistem yang dibangun dapat menyesuaikan 

dengan keinginan dan kebutuhan dari pengguna, karena metode ini berfokus pada interaksi 

peneliti dan pengguna terkait. Permasalahan pada penelitian ini telah dapat diselesaikan dengan 

adanya beberapa fitur yang ada pada sistem ini, diantaranya penelusuran koleksi buku, 

pengelolaan data buku, generate barcode buku untuk pembacaan data buku, pengelolaan 

peminjaman dan pengembalian buku, pencetakan data bulanan peminjaman buku, dan 

pengelolaan data pengunjung. Sistem yang telah dibangun kemudian diuji menggunakan 

blackbox testing oleh peneliti dan user acceptance test oleh stakeholder. 

Kata kunci : Perpustakaan, Website, prototyping, Black box testing 
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ABSTRACT 

 
Along with the development of information technology, a more integrated library 

system both in terms of database and library material services can improve quality services for 

its users. In the library of SMP Al Falah Ketintang Surabaya, there are still some obstacles in 

the process of managing book data management and existing administrative processes. 

Therefore, researchers developed a web-based library administration information system that 

can facilitate library staff in processing book data management and library administration 

processes. In developing the system in this study using the prototype method. This protype 

method was chosen so that the system built can adjust to the wants and needs of users, because 

this method focuses on the interaction of researchers and related users. The problems in this 

research have been solved by the existence of several features in this system, including 

searching book collections, managing book data, generating book barcodes for reading book 

data, managing book loans and returns, printing monthly book loan data, and managing visitor 

data. The system that has been built is then tested using blackbox testing by researchers and 

user acceptance tests by stakeholders. 

Kata kunci : Library, Website, prototyping, Black box testing 
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