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ABSTRAK 

 

Wulandari, Nanda Sepprillia, Deva. 2024. Pengembangan Media Papan KaFe (KPK 

dan FPB) Pada Pembelajaran Matematika Kelas IV Sekolah Dasar. 

Skripsi. Jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar, FKIP, Universitas 

Muhammadiyah Malang. Pembimbing (I) Maharani Kumalasani, M.Pd, 

(II) Nawang Sulistyani, M.Pd 

Kata Kunci: ADDIE, Matematika, Pengembangan Media, Sekolah Dasar 

 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara melalui guru kelas IV di SDN 

Tunggul Wulung 02  Lowokwaru Kota Malang, ditemukan suatu permasalahan 

yang terdapat pada salah  satu pembelajaran yaitu di pembelajaran matematika pada 

materi faktor persekutuan terkecil (KPK) dan faktor persekutuan terbesar (FPB) 

yaitu siswa kurang memahami materi tersebut, malu bertanya, dan tidak antusias 

dalam mengikuti pembelajaran. Guru juga telah berusaha menggunakan metode 

demontrasi berupa papan tulis dan video pembelajaran, namun masih tetap saja 

siswa belum memahami materi KPK dan FPB sehingga ketika siswa  diberi soal 

tersebut nilai yang tercapai belum maksimal dalam menyelesaikan tugas 

menentukan hasil perhitungan nilai KPK dan FPB. Salah satu upaya yang dilakukan 

untuk menangani permasalahan tersebut adalah dengan mengembangkan media 

pembelajaran berupa media kongkret untuk pembelajaran matematika khususnya 

materi KPK dan FPB dan disesuaikan dengan tujuan pembelajaran.  

Metode yang digunakan dalam penilitian ini adalah Research and 

Development, model ADDIE. Sebagai sumber data dilakukan di kelas IV di SDN 

Tunggul Wulung 02 Kota Malang. Penelitian ini dilakukan pada tanggal 24 

November 2021. Intrumen penelitian yang digunakan yaitu observasi, wawancara, 

tes dan angket/kuisioner.  

Hasil penilitian menunjukan media pembelajaran layak digunakan sebagai 

media pembelajaran matematika. Hal tersebut dapat dilihat dari hasil validasi materi 

dengan persentase 77,7% dan validasi media dengan persentase skor 85,4% serta 

hasil evaluasi pembelajaran siswa yang meningkat secara siginifikan mencapai 

persentase skor 96,5% serta mendapat kan hasil respon guru dengan skor 90,9% 

dan skor persentase respon siswa 82,3% menjadikan proses pembelajaran lebih 

menarik, siswa menjadi aktif dan sesuai dengan tujuan pembelajaran dengan 

menggunakan media pembelajaran yang kongkret. Saran yang dapat diberikan 

yaitu, pembelajaran dengan menggunakan media harus lebih banyak di gunakan 

untuk meningkatkan keaktifan peserta didik dan pengembangan media 

pembelajaran ini dapat dipergunakan sebagai inovasi, motivasi serta pengebangan 

media ini lebih menjanjikan sebagai panduan dalam mengembangkan media 

pembelajaran pada materi lainnya. 
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ABSTRACK 

 

Wulandari, Nanda Sepprillia, Deva. 2024. Development of KaFe Boar Media (KPK 

and FPB) in Mathematics Learning for Grade IV Elementary School. 

Thesis. Department Elementary School Teacher Education, FKIP, 

University Of Muhammadiyah Malang. Supervisor: (I) Maharani 

Kumalasani, M.Pd, (II) Nawang Sulistyani, M.Pd 

Keywords: ADDIE, Mathematich, Media Development, Elementary School 

 

Based on the result of observations and interviews trought the fourth grade 

teacher at SDN Tunggul Wulung 02 Malang City, a problem was found in one of 

the lessons, namely in learning mathematich in the material of the smallest common 

factor (KPK) and the largest common factor (FPB), namely student lack 

understanding of the material, shy to ask question, and not enthusiastic in 

participacing in learning. The teacher has also tried to use the demonstrasion 

method in the form of a blackboard and learning videos, but still student do not 

understand the KPK and FPB material so that when student are given these problem 

the value achieved is not still fulfilling in completing the task of determining the 

results of calculating the KPK dan FPB values. One the efforts made to deal with 

these problems is to develop learning media in the form of concrete media for 

learning mathemathics, especialy KPK and FPB material and adapted to learning 

objectives.  

The method use in this Research and Development, ADDIE model. As a data 

source, it was conducted in class IV at SDN Tunggul Wulung 02 Malang City. This 

reseacrh was conducted on November 24, 2021. The research intruments used were 

observation, interviews, tests and questionnaires.  

The results of the research show that learning media is suitable for use as a 

medium for learning math. This can be seen from the results of material validation 

with a percentage of 77,7% and media validation with parcentage score 85,4% , the 

results of student learning evaluations which increased sifnificantly reaching a 

percentage score of 96,5% and getting a teacher response of 90.9% and student 

response percentage score of 82,3% making the learning process more interesting 

and students become active with the use of concrete learning media. Suggestions 

that can be given are, learning by using media should be used more to increase the 

activeness of students and the development of this media is more promisisng as a 

guide in developing learning media on other materials. 
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