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ABSTRAK 

 

Sarang burung walet memiliki ekonomi yang tinggi, terutama dalam industri kesehatan 

dan kecantikan. Salah satu langkah penting dalam menjaga kualitas produk sebelum dipasarkan 

adalah proses pengeringan sarang walet. Untuk proses pengeringan sarang walet, solusi yang 

lebih efisien diperlukan. Ini karena metode pengeringan tradisional sering kali tidak efisien, 

memerlukan waktu yang lama, dan bergantung pada suhu dan kelembapan di lingkungan. 

Tujuan penelitian ini adalah untuk merancang dan mengembangkan prototype alat pengering 

sarang walet berbasis Arduino Nano yang terintegrasi dengan sistem berbasis web. Alat ini 

dilengkapi dengan dua pemanas PTC sebagai sumber panas dan sensor DHT22 untuk 

mengukur suhu dan kelembapan. Selain itu, sistem ini memiliki dua tingkat rak untuk 

menampung lebih banyak sarang walet dalam satu siklus pengeringan. Pengguna dapat melihat 

suhu dan kelembapan secara real-time dan memantau proses pengeringan dari jarak jauh 

melalui website. Setelah menentukan suhu setpoint yang ditentukan, proses pengeringan sarang 

walet diatur secara otomatis. Mikrokontroler Arduino Nano akan menerima data dari sensor. 

Data ini kemudian diolah dan ditampilkan dalam antarmuka web.  

Sistem berbasis web ini memberi pengguna kemampuan untuk memantau alat tanpa 

harus berada di dekat perangkat. Hasil pengujian menunjukkan bahwa alat ini dapat 

mengeringkan sarang walet dengan efisiensi lebih tinggi daripada metode tradisional. Selain 

itu, antarmuka yang mudah digunakan memungkinkan pengguna untuk memantau proses 

pengeringan dengan mudah. Diharapkan sistem ini akan membantu peternak walet 

meningkatkan produktivitas dan menjaga kualitas sarang mereka. 

 

Kata kunci: Sarang Walet, Prototype, Arduino, Suhu, Pengeringan 
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