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ABSTRAK

ABSTRAK
Yogi Pramudya

Hate Speech (Ujaran Kebencian) dalam Bermain Mobile Legends Bung Bang (Studi
Kasus pada Kelompok Gamer D15 Squad)

Pembimbing : Aditya Dwi Putra Bhakti, 5.5n., M. Med Kom

Kata Kunci : Komunikasi, Hate Speech, Mobile Legends Bang Bang,

Dewasa ini perkembangan teknologi dan ilmu pengelahuan sangat pesat. Media baru
menghadirkan Game Online yang banyak digemari generasi milenial, salah satu game online
yang banyak diminati adalah Mobile Legends Bang bang. Mobile Legends Bang Bang adalah
Permainan MOBA (Multiplayer Online Battle Arena) yang dirancang khusus untuk
Smartphone

Tujuan Penelitian ini adalah untuk mengetahui Hare Speech dalam Bermain Mobile
Legends Bang Bang Pada Kelompok D15 Sguad. Dalam Penelitian ini Menggunakan Teori
Hare Speech Oleh Andrew F Sellars. Pendekatan penelitian ini menggunakan pendekatan
kualitatif dengan metode Studi Kasus. Subjek Penelitian adalah Anggota D15 Squead.
Pengumpulan data menggunakan wawacara dan observasi natural, Analisis data melalui
proses pengumpulan, reduksi data, penyajian data, dan penarikan kesimpulan.

Hasil penelitian menunjukkan fate speech (Ujaran Kebencian) dalam permainan mobile
legend yang dilakukan oleh para subjek dalam penelitian ini dilatar belakangi oleh rasa
memiliki hak kebebasan berbicara. Dimana implementasi tindakan yang dilakukan bisa
berupa Hare Speech (Ujaran Kebencian) secara diam-diam melalui fiur komunikasi
komentar, maupun fitur chat yang tersedia dalam permainan Mobile Legends Bang Bang.
Selain itu, perilaku fare Speech (Ujaran Kebencian) yang dilakukan para subjek dalam
permainan Mobile Legend Bang-bang ini bisa memberikan dampak pada sesama pemain
yang menjadi korban Hate Speech (Ujaran Kebencian) berupa climinasi baik pada
individu maupun kelompok

Mengetahui, Dosen Pembimbing Malang, 18 Oktober 2024
Aditya Dwi Putra Bhakti, 850, M. Med Kom Yogi Pramudya
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MOTTO

“Lakukan apa yang kau mau, sekarang
Saat hatimu bergerak, jangan kau larang
Hidup ini tak ada artinya, maka kau bebas
mengarang maknanya seorang!”
(Baskara, Hindia)
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