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ABSTRAK 

Talitha Abiyu, Rahma. 2024. Pengembangan Media Animasi Berbasis Powtoon 

Pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila Di Kelas II Sekolah Dasar. 

Skripsi, Jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar, FKIP Universitas 

Muhammadiyah Malang, Pembimbing (I) Tyas Deviana, M.Pd, (II) Nafi 

Isbadrianingtyas, M.Pd  

Kata Kunci: Pengembangan Media, Media Animasi Powtoon, Sekolah Dasar  

 

Penurunan nilai pancasila telah menjadi pertimbangan ahli waris negara. 

Upaya dalam mencegah hilangnya nilai nilai dasar Pancasila dari kehidupan 

masyarakat, maka nilai-nilai tersebut harus ditanamkan kepada anak-anak penerus 

bangsa. Dalam hal ini media pembelajaran yang sesuai dan tepat sasaran menjadi 

salah satu acuan yang penting untuk suksesnya transfer ilmu yang diberikan guru 

terhadap peserta didik. Penelitian ini berfokus pada pengembangan media berbasis 

animasi menggunakan Powtoon pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila kelas II 

Sekolah Dasar.  

Penelitian ini menghasilkan konten animasi menarik yang selaras dengan 

kurikulum, untuk menilai efektivitas animasi dalam meningkatkan hasil belajar 

serta untuk mengeksplorasi tanggapan siswa terhadap format media baru. Penelitian 

ini menggunakan metode R&D dengan model pengembangan ADDIE yang terdiri 

dari 5 tahapan. Subjek pada penelitian ini yaitu peserta didik kelas II SDN 02 

Ampeldento dengan pengimplementasian media menggunakan model 

pembelajaran project based learning. Komponen pada pengembangan media 

animasi powtoon ini yaitu Desain media animasi diambil dan dibuat dari panduan 

canva dan platform powtoon serta memberikan games di dalam pengembangan 

media ini kepada peserta didik.  Uji coba produk yang dilakukan setelah direvisi 

dan dikembangkan media akan diuji cobakan kepada peserta didik kelas II SDN 02 

Ampeltendo. Jenis data yang digunakan pada penelitian ini ada dua yaitu data 

kualitatif dan data kuantitatif. Teknik pengumpulan data yang digunakan pada 

penelitian ini yaitu observasi, wawancara kepada guru kelas II SDN 02 

Ampeldento, angket kepada peserta didik kelas II SDN 02 Ampeldento serta 

dokumentasi. Analisis data yang digunakan dalam penelitian ini yaitu 

menggunakan analisis data kualitatif dan analisis data kuantitatif.  

Penelitian ini melewati validasi dari para ahli. Pada materi pembelajaran 

mendapatkan skor 90% dan validasi media pembelajaran mendapatkan skor 88%. 

Hasil dari kedua validasi tersebut dapat diimplementasikan di sekolah dasar sebagai 

sarana penunjang proses kegiatan pembelajaran. Dari hasil pengimplementasian 

media di kelas II SDN 02 Ampeldento, diketahui bahwa peserta didik aktif terlibat 

dalam kegiatan belajar mengajar serta  antusias dalam kegiatan pembelajaraan 

sehingga dalam menyelesaikan soal evaluasi yang diberikan mampu memperoleh 

skor rata-rata sebesar 90. 
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ABSTRACT 

 

Talitha Abiyu, Rahma. 2024. Development of Powtoon-based Animation Media on 

Pancasila Education Subjects in Class II Elementary School. Thesis, 

Department of Elementary School Teacher Education, FKIP, 

Muhammadiyah University of Malang, Supervisor (I) Tyas Deviana, M.Pd, 

(II) Nafi Isbadrianingtyas, M.Pd.  

Keywords: Media Development, Powtoon Animation Media, Elementary School 

 

The decline in the value of Pancasila has become a consideration for the 

heirs of the nation. Efforts to prevent the erosion of the fundamental values of 

Pancasila from society's life must involve instilling these values in the children, the 

future generation of the nation. In this case, appropriate and targeted learning media 

becomes one of the important references for the successful transfer of knowledge 

from teachers to students. This research focuses on the development of animation-

based media using Powtoon for the subject of Pancasila Education in the second 

grade of elementary school.  

 

 This research produces engaging animated content that aligns with the 

curriculum, to assess the effectiveness of animation in enhancing learning outcomes 

and to explore students' responses to the new media format. This research uses the 

R&D method with the ADDIE development model, which consists of 5 stages. The 

subject of this research is the second-grade students of SDN 02 Ampeldento, with 

the implementation of media using the project-based learning model. The 

components in the development of this Powtoon animation media include the 

design of the animation media, which is taken and created from Canva guidelines 

and the Powtoon platform, as well as incorporating games into the development of 

this media for the students. The product trial conducted after the media has been 

revised and developed will be tested on the second-grade students of SDN 02 

Ampeltendo. The types of data used in this research are twofold: qualitative data 

and quantitative data. The data collection techniques employed in this study include 

observation, interviews with second-grade teachers at SDN 02 Ampeldento, 

questionnaires for second-grade students at SDN 02 Ampeldento, and 

documentation. The data analysis methods used in this research involve both 

qualitative data analysis and quantitative data analysis.  

 

This research has undergone validation from experts. In the learning 

material, a score of 90% was achieved, and the validation of the learning media 

received a score of 88%. The results of both validations can be implemented in 

elementary schools as a supporting tool for the learning process. From the 

implementation of media in the second grade of SDN 02 Ampeldento, it is known 

that students actively participated in the teaching and learning activities and showed 

enthusiasm in the learning process, resulting in an average score of 90 on the 

evaluation questions given.  
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