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ABSTRAK

Afendi, Irvan S. 2024. Pengembangan Media Video Animasi Untuk Meningkatkan
Keterampilan Membaca Permulaan Siswa Kelas 2 Sekolah Dasar. Fakultas
Keguruan dan Ilmu Pendidikan. Universitas Muhammadiyah Malang,
Pembimbing (1) Abdurahman Muzakki, M.Pd (II) Dr. Nafi
Isbadrianingtyas, M.Pd

Kata Kunci :Bahan Ajar, Video Animasi, Membaca Permulaan

Berdasarkan hasil analisa siswa di kelas Il merupakan siswa yang aktif,
namun mereka mudah bosan jika hanya menggunakan bahan ajar yang berasal dari
buku siswa ketika proses pembelajaran berlangsung. Masalah ini penting untuk
dipecahkan karena karena menyebabkan murid menjadi kurang tertarik pada saat
mengikuti pembelajaran. Maka dari itu pentingnya dikembangkan suatu produk
yang dapat mengatasi masalah tersebut seperti bahan ajar yaitu media interaktif
video animasi. Tujuan dari penelitian ini yaitu menghasilkan produk video animasi
keterampilan membaca permulaan pada mata pelajaran Bahasa Indonesia Kelas II

Jenis penelitian ini yaitu pengembangan yang menjadi acuan (Research and
Development) R&D. Model pengembangan ialah model ADDIE (4nalyze, Design,
Development, Implementation, -Evaluation). Teknik pengumpulan data yang
digunakan adalah observasi, wawancara, angket, dan dokumentasi. Instrumen
penelitian terdiri dari atas: 1) daftar wawancara untuk observasi analisis kebutuhan,
2) lembar validasi ahli materi dan ahli media pembelajaran, 3) angket respon guru
dan siswa, 4) soal latihan untuk mengetahui pengaruh media pembelajarann
terhadap hasil belajar.

Cara pembuatan bahan ajar video animasi ini dengan menggunakan
beberapa aplikasi edit yang dapat membuat gambar 2 dimensi bergerak. Video
animasi ini juga dilengkapi dengan petunjuk penggunaan dan soal latihan. Langkah-
langkah penggunaan bahan ajar video animasi ini adalah dengan cara memberikan
penjelasan terlebih dahulu mengenai cara pengaturan atau petunjuk video animasi.
Kemudian siswa dapat menyimak materi yang terdapat dalam video animasi secara
langsung. Setelah itu, siswa mengerjakan latihan soal yang terdapat dalam video
animasi.Berdasarkan pengolahan dan analisis data di atas maka penelitian ini
menghasilkan  keputusan bahwa media pembelajaran video animasi berpengaruh
terhadap keterampilan belajar siswa kelas II SDN Dadaprejo 02 yang salah
satunya dibuktikan dengan uji coba latithan guna untuk mengetahui keefektifan
media yang telah dikembangkan. Berdasarkan data dari hasil uji efektitifitas
diperoleh nilai rata-rata 90. Nilai rata-rata ini menunjukkan bahwa nilai tersebut
memenuhi kriteria tinggi yang artinya media interaktif berbasis video animasi
efektif untuk digunakan sebagai bentuk penguatan keterampilan membaca siswa
kelas II sekolah dasar.
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ABSTRACT

Afendi, Irvan S. 2024. Development of Animated Video Media to Improve Beginning
Reading Skills of Grade 2 Elementary School Students. Faculty of Teacher
Training and Education. University of Muhammadiyah Malang, Supervisor
(1) Abdurahman Muzakki, M.Pd (Il) Dr. Nafi Isbadrianingtyas, M.Pd

Keywords: Teaching Materials, Animated Videos, Beginning Reading
Based on the results of the analysis, students in class Il are active students,

but they get bored easily if they only use teaching materials from student books
during the learning process. This problem is important to solve because it causes
students to be less interested in participating in learning. Therefore, it is important
to develop a product that can overcome this problem, such as teaching materials,
namely interactive animated video media. The purpose of this study is to produce
an animated video product for early reading skills in the Indonesian Language
subject for Class I1.

This type of research is development which is a reference (Research and
Development) R&D. The development model is the ADDIE model (Analyze, Design,
Development, Implementation, Evaluation). The data collection techniques used
are observation, interviews, questionnaires, and documentation. The research
instruments consist of: 1) interview lists for needs analysis observations, 2)
validation sheets for material experts and learning media experts, 3) teacher and
Student response questionnaires, 4) practice questions to determine the effect of
learning media on learning outcomes.

The method of making this animated video teaching material is by using
several editing applications that can create 2-dimensional moving images. This
animated video is also equipped with instructions for use and practice questions.
The steps for using this animated video teaching material are by first providing an
explanation of how to set up or instructions for the animated video. Then students
can listen to the material contained in the animated video directly. After that,
Students work on the practice questions contained in the animated video. Based on
the processing and analysis of the data above, this study resulted in the conclusion
that animated video learning media has an effect on the learning skills of class 11
students of SDN Dadaprejo 02, one of which is proven by a trial exercise to
determine the effectiveness of the media that has been developed. Based on data
from the results of the effectiveness test, an average value of 90 was obtained. This
average value shows that the value meets high criteria, which means that
interactive media based on animated videos is effective for use as a form of
strengthening the reading skills of class Il elementary school students.
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