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ABSTRAK

Nur Azizah, Hafida. 2024. Pengembangan Media Sempoa Dengan Menyusun
Puzzle Materi Berhitung Permulaan Mata Pelajaran Matematika di Kelas 1 SD.
Skripsi, Jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar, FKIP Universitas
Muhammadiyah Malang. Pembimbing: (1) Ima Wahyu Putri Utami, M. Pd, (I1)
Maharani Putri Kumalasani, M. Pd

Kata Kunci : Pengembangan, Media Sempoa, Puzzle, Penjumlahan dan
Pengurangan

Berdasarkan hasil analisis peserta didik kelas 1 SDN Landungsari 2 terdapat
beberapa kendala yang menjadi penyebab rendahnya hasil belajar pelajaran
matematika pada materi penjumlahan dan pengurangan disebabkan oleh peserta
didik kurang menguasai penjumlahan dan pengurangan karena keterbatasan media
pembelajaran dan menganggap matematika itu sulit karena berhubungan dengan
hitung — menghitung. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk media
pembelajaran sempoa dengan menyusun puzzle berhitung yang dapat diterapkan
pada pembelajaran matematika materi penjumlahan dan pengurangan di kelas 1
SDN Landungsari 2.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode penelitian dan
pengembangan ADDIE yang terdapat 5 langkah pengembangan yaitu : (1) Analisis
(Analysis), (2) Desain (Design), (3) Pengembangan (Development), (4) Penerapan
(Implementation), (5) Evaluasi (Evaluation)

Hasil dari penelitianpengembangan tersebut memodifikasi suatu media
pembelajaran yaitu Media Sempoa dengan menyusun Puzzle dalam materi
berhitung permulaan operasi hitung penjumlahan dan pengurangan di kelas | SD
menunjukkan presentase penilaian Validasi Materi sebesar 87,5%, Validasi Media
mendapatkan presentase 90% yang menyatakan bahwa materi dan media layak
untuk diimplementasikan. Sedangkan respon dari guru terhadap media sempoa
dengan menyusun puzzle mendapatkan presentase 86,3% dan respon dari peserta
didik mendapatkan 90%. Berdasarkan hasil yang telah diperoleh menunjukkan
bahwa pengembangan media media sempoa dengan menyusun puzzle layak
digunakan dan dapat mendukung proses pembelajaran siswa dikelas | Sekolah
Dasar. Namun dalam penelitian ini tentunya masih memiliki kekurangan sehingga
diperlukan inovasi dan kreativitas dari peneliti selanjutnya.



ABSTRACT

Nur Azizah, Hafida. 2024. Development of Abacus Media by Arranging Puzzles for
Initial Counting Materials for Mathematics Subjects in Grade 1 of Elementary
School. Thesis, Elementary School Teacher Education Department, FKIP,
University of Muhammadiyah Malang. Supervisors: (I) Ima Wahyu Putri Utami,
M. Pd, (1) Maharani Putri Kumalasani, M. Pd

Keywords: Development, Abacus Media, Puzzles, Addition and Subtraction

Based on the results of the analysis of grade 1 students of SDN Landungsari
2, there are several obstacles that cause low learning outcomes in mathematics
lessons on addition and subtraction materials caused by students not mastering
addition and subtraction due to limited learning media and considering
mathematics difficult because it is related to counting. This study aims to produce
an abacus learning media product by arranging counting puzzles that can be
applied to mathematics learning on addition and subtraction material in class 1 of
SDN Landungsari 2.

The method used in this study is the ADDIE research and development
method which contains 5 development steps, namely: (1) Analysis, (2) Design, (3)
Development, (4) Implementation, (5) Evaluation.

The results of the development research modify a learning media, namely
the Abacus Media by arranging Puzzles in the initial counting material of addition
and subtraction operations in class | of elementary school, showing a percentage
of Material Validation assessment of 87.5%, Media Validation getting a percentage
of 90% stating that the material and media are feasible to be implemented. While
the response from teachers to the abacus media by arranging puzzles got a
percentage of 86.3% and the response from students got 90%. Based on the results
that have been obtained, it shows that the development of abacus media by
arranging puzzles is feasible to use and can support the learning process of students
in class | of elementary school. However, this research certainly still has
shortcomings, so innovation and creativity are needed from further researchers.
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