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ABSTRAK

Alvina Devayanti. (2024) Pengembangan Alat Peraga Permainan Snake Bounces Pada
pembelajaran Motorik Kelas Il Di Sekolah Dasar. Skripsi, Jurusan Pendidikan Guru Sekolah
Dasar, FKIP Universitas Muhammadiyah malang. Pembimbing (I) Arina Restian, M.Pd, (1)
Frendy Aru Fantiro, M. Pd

Kata Kunci : Alat Peraga permainan, Pembelajaran Motorik, Sekolah Dasar

Materi pelajaran pada pendidikan jasmani tidak hanya bisa disampaikan melalui
informasi atau hanya mengandalkan teori-teori saja, melainkan harus diupayakan adanya
suatu pembuktian dalam upaya untuk menghindari verbalisme. Di SDN Tanjungrejo 4
Malang tidak memfasilitasi alat peraga pada semua jenis permainan, hanya permiann bola
besar seperti bola sepak, basket dan voli. Alat peraga permainan ini hanya untuk peserta didik
kelas atas, sedangkan alat peraga permainan kelas bawah sangat terbatas. Maka dari itu
peneliti mengembangkan alat peraga permainan Snake Bounces pada pembelajaran
motorikkelas 1l untuk menciptakan suasana dan pengalaman baru bagi peserta didik dan
membantu guru dalam mempraktikan materi gerak lokomotor.

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk memudahkan guru dalam mempraktikan dan
memudahkan peserta didik dalam memahami materi gerak lokomotor dengan baik. Peneliti
emnggunakan model ADDIE yang terdiri dari beberapa tahapan yaitu: (1)analisis (analyze),
(2) Perancangan (Design), (3) Pengembangan (Development), (4) Implementasi
(implementation), (d) evaluasi (evaluation). Penelitian ini menggunakan metode
pengumpulan data observasi, wawancara, dokumentasi dan angket. Teknik analisis data yang
digunakan yaitu kualitatif. Uji coba dari produk yaitu di SDN Tanjungrejo 4 Malang dengan
jumlah 25 peserta didik.

Hasil penelitian ini adalah menghasilkan produk berupa alat peraga permainan Snake
Bounces. Media alat peraga permainan Snake Bounces memperoleh presentase kelayakan
validasi ahli materi sebesar 83% dan presentase validasi ahli media sebesar 87,5%. Nilai dari
hasil angket respon siswa mendapat presentase sebesar 95%. Hasil tersebut menunjukkan
bahwa alat peraga permainan Snake Bounces pada pembelajaran motorik sangat baik dan
layak digunakan di Sekolag Dasar.
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ABSTRACT

Alvina Devayanti. (2024) Development of Snake Bounces Game Props in Class 1l Motor
Learning in Elementary Schools. Thesis, Department of Elementary School Teacher
Education, FKIP University of Muhammadiyah Malang. Supervisor (I) Arina Restian, M.Pd,
(1) Frendy Aru Fantiro, M. Pd

Keywords: Game Props, Motor Learning, Elementary School

Subject matter in physical education can not only be conveyed through information or
only rely on theories, but there must be a proof in an effort to avoid verbalism. At SDN
Tanjungrejo 4 Malang, there are no props for all types of games, only big balls such as
football, basketball and volleyball. These game props are only for upper-class learners, while
low-end game props are very limited. Therefore, the researcher developed the Snake Bounces
game props in motor learning class Il to create a new atmosphere and experience for students
and assist teachers in practicing locomotor motion materials.

The purpose of this study is to make it easier for teachers to practice and make it
easier for students to understand locomotor motion materials well. The researcher uses the
ADDIE model which consists of several stages, namely: (1) analyze, (2) Design, (3)
Development, (4) Implementation, (d) evaluation. This research uses observation, interview,
documentation and questionnaire techniques. The data analysis technique used is gqualitative.
The trial of the product was at SDN Tanjungrejo 4 Malang with a total of 25 students.

The result of this research is to produce a product in the form of Snake Bounces game
props. The Snake Bounces game prop media obtained a percentage of material expert
validation eligibility of 83% and a media expert validation percentage of 87.5%. The score
from the results of the student response questionnaire received a percentage of 95%. The
results show that the Snake Bounces game props in motor learning are very good and suitable
for use in Elementary School.
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