
 

 

 

 

 

PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK POTONGAN PADA CERITA FIKSI 

TEMA 8 DAERAH TEMPAT TINGGALKU SUBTEMA 2 KEUNIKAN 

DAERAH TEMPAT KU UNTUK SISWA KELAS IV SEKOLAH DASAR 

HALAMAN JUDUL 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

 

 

OLEH : 

WIWI SULASTRI 

NIM : 201710430311072 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MALANG 

2024 

 



 

ii 

 

LEMBAR PERSETUJUAN 

 

 

  



 

iii 

 

LEMBAR PENGESAHAN 

 

 

 

 

 

 



 

iv 

 

 
SURAT PERNYATAAN KEASLIAN 

 

 



 

v 

 

 

ABSTRAK 

Sulastri, Wiwi. 2024. Pengembangan Mendia Pembelajaran Komik 

Potongan Pada Cerita Fiksi Tema Daerah Tempat Tinggalku Subtema 

Keunikan Daerah Tempat Tinggalku Kelas IV Sekolah Dasar 

Kata kunci : Media Komik potongan 

Penelitian pengembangan media Komik potongan ini berdasarkan 

masalah yang terdapat di SDN Sebungsu 01 pada kelas IV yaitu media 

pembelajaran masih terbatas, masih menggunakan media seadanya saja, 

sehingga proses belajar mengajar kurang aktif. Penelitian ini bertujuan 

untuk : 1) Mengembangkan Media Komik potongan Tema Daerah Tempat 

Tinggalku Subtema Keunikan Daerah Tempat Tinggalku pada kelas IV 

Ssekolah Dasar. 2)Mengetahui kemenarikan Media Komik potongan Tema 

Daerah Tempat Tinggalku Subtema Keunikan Daerah Tempat Tinggalku 

pada kelas IVSsekolah Dasar.  

Tema Daerah Tempat Tinggalku Subtema Keunikan Daerah Tempat 

Tinggalku pada kelas IVSsekolah Dasar. Hasil pengembangan media 

Komik Potongan mendapatkan prsentase nilai validasi materi 

pembelajaran 75% dan validasi media 75% dengan kriteria sangat baik 

sesuai dengan saran. Respon siswa terhadap media Komik Potongan 

sangat menarik dibuktikan dengan perolehan hasil rata – rata angket 

respon siswa 90%. Guru kelas juga mendapatkan respon positif terhadap 

media Komik Potongan pada pembelajaran tematik Tema Daerah Tempat 

Tinggalku Subtema Keunikan Daerah Tempat Tinggalku hal ini dibuktikan 

dengan perolehan angket respon guru dengan memperoleh nilai 93%. 

Saran produk yang telah dikembangkan bagi guru untuk mengajar pada 

Tema Daerah Tempat Tinggalku Subtema Keunikan Daerah Tempat 

Tinggalku. Peneliti harus menggandakan  
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ABSTRACT 

 

Sulastri, Wiwi. 2024. Development of Learning Media Comics Pieces 

of Fiction Stories Theme of the Region Where I Live Sub-theme The 

Uniqueness of the Region Where I Live Class IV Elementary School 

Keywords: Media Comic strips 

This research on the development of comic strip media is based on 

the problems found at SDN Sebungsu 01 in class IV, namely that learning 

media is still limited, they still only use minimal media, so the teaching 

and learning process is less active. This research aims to: 1) Develop 

comic media pieces with the theme of the area where I live, sub-theme of 

the uniqueness of the area where I live in class IV elementary school. 2) 

Knowing the attractiveness of comic media pieces with the theme of the 

area where I live, sub-theme of the uniqueness of the area where I live in 

class IVS in elementary school.  

Theme of the Region Where I Live. Sub-theme The Uniqueness of 

the Region Where I Live in class IVS in elementary school. The results of 

the development of the Comic Pieces media obtained a percentage of 

learning material validation scores of 75% and media validation of 75% 

with very good criteria in accordance with the recommendations. The 

students' response to the comic strip media was very interesting as 

evidenced by the average student response questionnaire results of 90%. 

The class teacher also received a positive response to the Comic Cut media 

in thematic learning Theme of the Region Where I Live, Subtheme, 

Uniqueness of the Region Where I Live, this is proven by the teacher's 

response questionnaire obtaining a score of 93%. Product suggestions that 

have been developed for teachers to teach on the theme of the area where I 

live, subtheme, uniqueness of the area where I live. 
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