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ABSTRAK 

 
Bencana adalah peristiwa atau rangkaian peristiwa yang mengancam dan mengganggu 

kehidupan dan penghidupan masyarakat yang disebabkan, baik oleh faktor alam dan/atau 

faktor nonalam maupun faktor manusia sehingga mengakibatkan timbulnya korban jiwa 

manusia, kerusakan lingkungan, kerugian harta benda, dan dampak psikologis. Prediksi akan 

datangnya bencana tidak tahu kapan pastinya. Diperlukannya edukasi terkait bencana sangatlah 

penting untuk mengantisipasi akan datangnya sebuah bencana, agar bisa mengurangi resiko 

dari dampak sebuah bencana. Banyak lembaga filantropi berbondong-bondong untuk saling 

membantu, termasuk membatu mengedukasi masyarakat terkait bencana. Seperti halnya 

lembaga Mahasiswa Relawan Siaga Bencana (MAHARESIGANA) yang sering melakukan 

edukasi kepada masyarakat terkait bencana. Dengan kemajuan teknologi saat ini berbagai 

macam platform bisa digunakan untuk media pembelajaran. Oleh karena itu dalam penelitian 

ini akan membantu lembaga filantropi Maharesigana untuk membuat sistem edukasi 

kebencanaan berbasis website. Dalam pengembangannya nanti peneliti menggunakan metode 

prototyping dan juga untuk pengujiannya akan menggunakan dua metode yaitu Black Box 

Testing dan User Acceptance Test (UAT). 

 

Kata kunci: Bencana, Edukasi, Filantropi, Metode Prototyping, Black Box Testing, User 

Acceptance Test. 
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ABSTRACT 

 
Disasters are events or series of events that threaten and disrupt people's lives and 

livelihoods caused by both natural and/or non-natural factors and human factors, resulting in 

human casualties, environmental damage, property loss and psychological impacts. Predictions 

that disaster will come do not know exactly when. The need for education regarding disasters 

is very important to anticipate the impending disaster, in order to reduce the risk of the impact 

of a disaster. Many philanthropic institutions have flocked to help each other, including helping 

to educate the public regarding disasters. Like the Student Disaster Preparedness Volunteers 

(MAHARESIGANA) organization which often provides education to the public regarding 

disasters. With current technological advances, various platforms can be used as learning 

media. Therefore, this research will help the Maharesigana philanthropic institution to create a 

website-based disaster education system. In its development, the researcher will use the 

prototyping method and also for testing will use two methods, namely Black Box Testing and 

User Acceptance Test (UAT). 

 

Keywords: Disaster, Education, Philanthropy, Prototyping Method, Black Box Testing, User 

Acceptance Test. 
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