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ABSTRAKSI
Muhammad Adi Saputro, NIM: 202010310311067, Fenomena Judi Online Higgs Domino
Island Dikalangan Remaja Akhir (Studi Pada Pelaku Judi Online di Desa Pakukerto Kecamatan
Sukorejo Kabupaten Pasuruan)

Program Studi Sosiologi, Fakultas Ilmu Sosial dan Ilmu Politik, Universitas Muhammadiyah
Malang. Dosen Pembimbing: Prof. Dr. Wahyudi, M.Si

Permainan judi online ialah salah satu dampak dari kemajuan teknologi yang mengaplikasikan
judi ke media internet atau smartphone sebagai perantaranya. Berdasarkan data dari Drone
Emprit pada tahun 2023 menyebutkan bahwa Indonesia menjadi peringkat 1 sebagai pemain
judi online terbanyak di dunia. Salah satu jenis judi online yang marak saat ini adalah higgs
domino island. Aktivitas perjudian yang dilakukan secara online juga dapat ditemukan di Desa
Pakukerto, Pasuruan. Tidak dapat dimungkiri, para remaja akhir banyak yang melakukan
aktivitas judi online higgs domino island. Tujuan penelitian ini dilakukan untuk mengetahui
bagaimana fenomena judi online higgs domino island pada remaja akhir di Desa Pakukerto.
Penelitian ini menggunakan metode penelitian kualitatif dengan jenis studi kasus. Adapun
subjek penelitian dalam penelitian ini berjumlah 3 subjek Penelitian. Teknik penentuan subjek
yaitu menggunakan teknik purposive sampling. Dalam pengumpulan data peneliti
menggunakan teknik observasi, wawancara, dan dokumentasi. Dari penelitian yang dilakukan
dapat disimpulkan bahwa fenomena judi online higgs domino island pada remaja akhir di Desa
Pakukerto terjadi dalam 3 tahap. Pertama, tahap pembelajarannya mencakup tentang
memahami pola permainan, teknik berjudi, memahami cara kerja taruhan, melihat room yang
bagus, dan cara memperjual-belikan chipnya. Kedua, kelompok intim yang merupakan sumber
utama dalam informasi atau pengetahuan yang membuat para remaja akhir ini

menginternalisasi judi online higgs domino island adalah lingkungan kerja dengan intensitas

interaksinya yang tinggi seperti sering melakukan aktivitas ngopi bersama. Ketiga, komunikasi

interpersonal yang terjadi melalui komunikasi secara langsung yang di dalamnya mencakup

informasi atau pengetahuan tentang judi online higgs domino island ini yang dilakukan di

warung pada saat melakukan aktivitas ngopi bersama.

Kata kunci: Asosiasi Diferensial, Higgs Domino Island, Judi Online, Remaja Akhir
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ABSTRACT

Muhammad Adi Saputro, NIM: 202010310311067, Higgs Domino Island Online Gambling
Phenomenon Among Late Teenagers (Study on Online Gambling Actors in Pakukerto Village
Sukorejo District, Pasuruan Regency)

Program Sociology Study Program, Faculty of Social and Political Sciences, University of
Muhammadiyah Malang. Muhammadiyah Malang. Supervisor: Prof. Dr. Wahyudi, M.Si

Online gambling is one of the impacts of technological advances that apply gambling to
internet media or smartphones as an intermediary. Based on data from Drone Emprit in 2023,
it is stated that Indonesia is ranked Ist as the largest online gambling player in the world. One
type of online gambling that is rampant today is higgs domino island. Gambling activities
carried out online can also be found in Pakukerto Village, Pasuruan. It is undeniable that many
late adolescents carry out online gambling activities higgs domino island. The purpose of this
research was conducted to find out how the phenomenon of online gambling higgs domino
island on late adolescents in Pakukerto Village. This research uses qualitative research
methods with the type of case study. The research subjects in this study amounted to 3 research
subjects. The technique of determining the subject is using purposive sampling technique. In
collecting data, researchers used observation, interview, and documentation techniques. From
the research conducted, it can be concluded that the phenomenon of online gambling higgs
domino island in late adolescents in Pakukerto Village occurs in 3 stages. First, the learning
stage includes understanding game patterns, gambling techniques, understanding how betting
works, seeing a good room, and how to trade chips. Second, the intimate group which is the
main source of information or knowledge that makes these late adolescents internalize online
gambling higgs domino island is a work environment with a high intensity of interaction such
as frequent coffee activities together. Third, interpersonal communication that occurs through
direct communication, which includes information or knowledge about online gambling higgs
domino island, which is carried out in the shop when doing coffee activities together:

Keywords: Differential Association, Higgs Domino Island, Late Teens, Online Gamblings

Prof. Dr. Wahyudi, M.Si
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