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ABSTRAK 

 

Pingky Nuria Putri Astuti, Penerapan Aplikasi Quizizz Sebagai Media 

Pembelajaran Interaktif Pada Pendidikan Pancasila Di SMP Aisyiyah 

Muahmmadiyah 3 Malang. Skripsi, jurusan Civic Hukum, FKIP 

Universitas Muhammadiyah 3 Malang, 2024, Pembimbing (I) Dr. Nurul 

Zuriah, M.Si, Pembimbing (II) Prof. Dr. Trisakti Handayani, M.M     

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis dan menjelaskan 

penerapan Apliaksi Quizizz sebagai media pembelajaran interaktif pada 

pendidikan Pancsaila di SMP Aisyiyah Muhammadiyah 3 Malang. 

Jenispenelitian yang digunakan adalah analisis deskriptif dengan metode 

penelitian kualitatif. Penelitian dilakukan di SMP Aisyiyah Muhammadiyah 3 

Malang dengan cara teknik observasi, wawancara, dan dokumentasi. Di mulai 

dengan prosedur tahap persiapan hingga penyelesaian. Setelah itu diperoleh 

data hasil penelitian yang akan diolah hingga menghasilkan kesimpulan dalam 

skripsi ini. Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa penerapan aplikasi 

Quizizz sebagai media pembelajaran interaktif pada pendidikan Pancasila di 

SMP Aisyiyah Muhammadiyah 3 Malang dimulai dari persiapan materi 

hingga pemberian umpan balik. Adanya teknologi digital yang semakin 

berkembang menjadi faktor pendorong utama. Sedangkan faktor 

penghambatnya adalah keterbatasan akses teknologi serta kurangnya 

pemahaman teknologi dari peserta didik. Akan tetapi hal tersebut dapat diatasi 

dengan dukungan akses teknologi serta pendekatan terpadu oleh guru 

pendidikan Pancasila.  

Kata Kunci : Aplikasi Quizizz, Media Pembelajaran Interaktif, dan 

Pendidikan Pancasila 
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ABSTRACT 

 

Pingky Nuria Putri Astuti, Application of the Quizizz Application as an Interactive 

Learning Media in Pancasila Education at SMP Aisyiyah Muahmmadiyah 

3 Malang. Thesis, majoring in Civic Law, FKIP Muhammadiyah University 

3 Malang, 2024, Supervisor (I) Dr. Nurul Zuriah, M.Si, Supervisor (II) 

Prof. Dr. Trisakti Handayani, M.M 

This research aims to analyze and explain the application of the 

Quizizz application as an interactive learning media in Pancsaila education 

at SMP Aisyiyah Muhammadiyah 3 Malang. The type of research used is 

descriptive analysis with qualitative research methods. This research was 

conducted at SMP Aisyiyah Muhammadiyah 3 Malang using observation, 

interviews and documentation techniques. Starting with the preparation stage 

procedures to completion. After that, research data is obtained which will be 

processed to produce the conclusions in this thesis. The results of this 

research show that the application of the Quizizz application as an interactive 

learning media in Pancasila education at SMP Aisyiyah Muhammadiyah 3 

Malang starts from material preparation to providing feedback. The existence 

of increasingly developing digital technology is the main driving factor. 

Meanwhile, the inhibiting factors are limited access to technology and 

students' lack of technological understanding. However, this can be overcome 

with the support of technology access and an integrated approach by 

Pancasila education teachers. 

Keywords : Quizizz Application, Interactive Learning Media, and Pancasila 

Education 
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