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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi informasi adalah hasil dari pertumbuhan 

Pengetahuan manusia yang dapat mengubah cara hidup manusia. Dalam 

membangun sebuah sistem informasi harus melalui beberapa tahapan SDLC, yaitu 

tahap perencanaan, tahap analisis, tahap desain, tahap implementasi, dan tahap 

pemeliharaan. Mekanisme requirement pada Tropos mencakup siklus 

pengembangan perangkat lunak terdapat lima tahap yaitu early requirement, late 

requirement, architectural design, detailed design, dan implementation. Tropos 

merupakan salah satu metode dalam identifikasi kebutuhan software yang terdapat 

pada Gore, bertujuan untuk menganalisis proses pengembangan perangkat lunak 

dari awal hingga akhir. Kebutuhan yang dimodelkan menggunakan pemodelan 

Tropos dapat diimplementasikan kedalam desain yang dimana hasil dari pemodelan 

serta desain divalidasi menggunakan acceptance criteria serta pengujian 

menggunakan maze dan requirement metric berhasil memastikan bahwa setiap 

kebutuhan yang diterapkan memenuhi standar yang diinginkan sesuai dengan 

kebutuhan yang ada pada tahapan elisitasi. Tahap analisis kebutuhan menggunakan 

metode Tropos menghasilkan daftar kebutuhan aplikasi yang digambarkan dengan 

menggunakan pemodelan Tropos yang dimana terdapat 3 goals yaitu, pendaftaran, 

diskusi jadwal, dan penjadwalan. Hasil dari validasi menggunakan acceptance 

criteria serta pengujian menggunakan maze dan requirement metric menunjukan 

bahwa mockup desain pada sistem penjadwalan yang telah dibuat dapat diterima 

serta kebutuhan yang didapatkan telah lengkap. 

 

Kata Kunci: Rekayasa Kebutuhan, Gore, Tropos, Acceptance criteria, Sistem 

Penjadwalan Pasien. 
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ABSTRACT 

The development of information technology is the result of the growth of 

human knowledge which can change the way humans live. In building an 

information system, you must go through several SDLC stages, namely the 

planning stage, analysis stage, design stage, implementation stage and maintenance 

stage. The requirements mechanism in Tropos includes a software development 

cycle consisting of five stages, namely early requirements, late requirements, 

architectural design, detailed design, and implementation. Tropos is one of the 

methods for identifying software needs found in Gore, aimed at analyzing the 

software development process from start to finish. Requirements modeled using 

Tropos modeling can be implemented into designs where the results of the 

modeling and design are validated using acceptance criteria and testing using mazes 

and requirements metrics succeeds in ensuring that each implemented requirement 

meets the desired standards in accordance with the existing requirements at the 

elicitation stage. The needs analysis stage using the Tropos method produces a list 

of application requirements which are described using Tropos modeling where 

there are 3 goals, namely, registration, schedule discussion, and scheduling. The 

results of validation using acceptance criteria and testing using maze and 

requirements metrics show that the design mockup for the scheduling system that 

has been created is acceptable and the requirements obtained are complete. 

 

Keywords: Requirements Engineering, Gore, Tropos, Acceptance criteria, Patient 

Scheduling System. 
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