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MOTTO 

 

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya. 

Dia mendapat (pahala) dari (kebajikan) yang dikerjakannya dan mendapat (siksa) 

dari kejahatan yang diperbuatnya.” (QS. Al Baqarah : 286) 

 

“Selalu ada harga dalam setiap proses. Nikmati saja lelah-lelah itu. lebarkan lagi 

rasa sabar itu. Semua yang kau investasikan untuk menjadikan dirimu serupa yang 

kau impikan, mungkin tidak akan selalu berjalan lancar. Tapi, gelombang-

gelombang itu yang bisa kau ceritakan”. (Boy Candra) 
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ABSTRAK 

 

Hudayah, Nurul, 2024. Pengembangan media kotak stick pada tema I hidup rukun  

untuk siswa kelas II  SD. Skripsi, Jurusan Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 

FKIP Universitas Muhammadiyah Malang. Pembimbing. (I) Dr. Ichsan 

Anshory AM, M.Pd. pembimbing (II) Dian Fitri Nur Aini, M.Pd. 

 

Kata Kunci: Bahan Ajar, Media Kotak Stick, Pengembangan, Pembelajaran Tematik. 

 

Kesadaran mengenai pentingnya penggunaan bahan ajar berupa cetak 

maupun elektronik dalam proses pembelajaran mampu menciptakan pembelajaran 

yang baik. Namun yang terjadi adalah kurangnya fokus dalam penggunaan bahan 

ajar di SDN 3 Kore Sanggar Kab. Bima yang menyebabkan siswa tidak fokus  dan 

kurang bergairah dalam proses pembelajaran. Pada kenyataanya selama ini guru 

kurang memaksimalkan penggunaan bahan ajar dalam proses pembelajaran di 

SDN 3 Kore Sanggar Kab. Bima. Bahan ajar yang sering digunakan yaitu bahan 

ajar cetak berupa buku tema, dan LKS yang terdapat disekolah sebagai penunjang 

pembelajaran, karena guru menganggap itu adalah cara yang praktis dan efisien. 

Kurangnya motivasi belajar menyebabkan siswa kurang memahami materi yang 

disampaikan oleh guru, sehingga perlu dilakukan pengembangan bahan ajar yaitu 

bahan ajar media kotak stick yang dapat membuat siswa fokus dalam 

pembelajaran dan dapat meningkatkan motivasi belajar siswa. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengetahui efektifitas pengembangan media kotak stick dalam 

pembelajaran tematik pada siswa kelas II SDN 3 kore. 

Kegiatan penelitian yang dilakukan oleh peneliti yaitu menggunakan 

model pengembangan ADDIE. Model ini mempunyai 5 tahapan yaitu, tahapan 

yang pertama analyze bertujuan untuk menganalisis kebutuhan, menentukan 

masalah dan solusi yang tepat, kedua yaitu design menentukan kompetensi khusus 

berupa produk multimedia interaktif, ketiga yaitu development memproduksi 

emodul interaktif yang akan digunakan dalam penelitian, keempat yaitu 

implementation melaksanakan penelitian dan penerapan media kotak stick, 

kelima Evaluation melakukan evaluasi terhadap media kotak stick dan evaluasi 

hasil belajar. Sumber data pada penelitian ini adalah ahli media dan ahli materi. 

Guru kelas dan siswa kelas II SDN 3 Kore Sanggar Kab. Bima yang berjumlah 20 

siswa untuk menguji kepraktisan media kotak stick. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa berdasarkan dari ahli materi dan ahli 

media melalui angket yang telah diberikan memiliki nilai sebesar 84% didapatkan 

dari validator media dengan kriteria layak sedangkan penilaian dari validator 

materi memperoleh 72% Dengan kategori baik untuk diaplikasikan dalam proses 

pembelajaran. Media kotak stick dengan penilaian yang dilakukan oleh siswa dan 

guru melalui angket diperoleh 86% dari peserta didik dan 100% dari guru atau 

wali kelas II SDN 3 Kore Sanggar. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa 

penggunaan media kotak stick untuk materi menentukan nilai rempat (ratusan, 

puluhan dan satuan) dinyatakan layak dan sangat baik digunakan dalam proses 

pembelajaran di sekolah dasar. 
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ABSTRACT 

 

Hudayah, Nurul, 2024. Development of Stick Box Media on the Theme of Living 

in Harmony for Second Grade Elementary School Students. Thesis, 

Department of Elementary School Teacher Education, FKIP 

Muhammadiyah University of Malang. Advisors: (I) Dr. Ichsan Anshory 

AM, M.Pd., (II) Dian Fitri Nur Aini, M.Pd. 

 

Keywords: Teaching Materials, Stick Box Media, Development, Thematic Learning. 

 

Awareness of the importance of utilizing teaching materials, both printed 

and electronic, in the educational process can contribute to effective learning. 

However, there is a lack of focus on the use of teaching materials at SDN 3 Kore 

Sanggar Kab. Bima, which results in students being unfocused and less 

enthusiastic during lessons. In practice, teachers have not fully optimized the use 

of teaching materials at SDN 3 Kore Sanggar Kab. Bima. The commonly used 

teaching materials are printed materials, such as thematic books and worksheets 

available at the school, because teachers consider these to be practical and 

efficient.The lack of learning motivation leads to students not fully understanding 

the material presented by the teacher. Therefore, the development of teaching 

materials, specifically stick box media, is necessary to help students concentrate 

during lessons and to increase their motivation to learn. This study aims to 

determine the effectiveness of the development of stick box media in thematic 

learning for second-grade students at SDN 3 Kore. 

The research activities conducted by the researcher utilized the ADDIE 

development model, which consists of five stages: (1) Analyze, which aims to 

assess needs, identify problems, and determine appropriate solutions; (2) Design, 

which involves defining specific competencies in the form of interactive 

multimedia products; (3) Development, which includes producing interactive e-

modules for use in the research; (4) Implementation, which involves conducting 

research and applying the stick box media; and (5) Evaluation, which assesses 

the stick box media and learning outcomes. Data sources for this study included 

media and material experts, as well as the class teacher and second-grade students 

at SDN 3 Kore Sanggar Kab. Bima, totaling 20 students, to test the practicality of 

the stick box media. 

The results of the study indicate that, based on evaluations from material 

and media experts via questionnaires, the media received a score of 84% from the 

media validator, which is considered feasible, while the material validator gave a 

score of 72%, categorizing it as good for application in the learning process. 

Evaluations from students and teachers via questionnaires showed that the stick 

box media received an 86% approval rating from students and 100% from the 

teacher or class guardian of the second grade at SDN 3 Kore Sanggar. Therefore, 

it can be concluded that the use of stick box media for teaching place value 

(hundreds, tens, and ones) is deemed feasible and very effective for use in 

elementary school teaching. 
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